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Problema 01 

Apertura Escocesa 
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1. e4 e5 2. - '13 c6 3. d4 exd4 4. xd4 

Si las negras juegan 4... JhLc 5, ¿qué plan es el mejor para las blancas? 

A) 5. jke3 \%6 6. c3 £jge7 7.^c4 0-0 8. 0-0 d6 

B) 5. #jb3 Jkbó 6. #A3 'í%6 7. #e2 £^ge7 8. i e3 ó a4 

C) 5. £Vc 6 #f6 6. ^2 #xc6 7. ¿?Y3 d6 8. ÍLe3 íhf6 
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Problema 02 

Defensa Petrov 
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Juegan negras. ¿Cuál es el mejorplan? 

A) 3...^jxe4 4. '■' ,, ;e2 ?e7 5. ,; ?xe4d6 6. ■ c3 #xe5 

B) 3...d6 4. £)f3 4?Ve4 5. d4 d5 6. Ad3 ^d6 

C) 3...d5 4. exd5 , ' , ;'xd5 5. 4^rf3 A g4 6. e2 • c6 













Problema 03 

Defensa Francesa Clásica 
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1. e4 e6 2. d4 d5 3. e5 c5 4. c3 

Juegan negras 

A) 4...cxd4 

B) 4...'f'fb6 

C) 4...&\c6 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) 8 xg7 

B) >-?h6+ 
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Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) Sa8+ 

B) 

C) £tf6+ 

D) 4?M2 


Problema 06 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 



B) ...J'xb2 

C) ... JhLxc14+ 


D) ...h5 








Problema 07 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ... 4?Y5+ 

B) ...4&c3+ 
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Problema 08 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 



A) ...fe 

B) ... ’fVbó 

C) ...<£V8 

D) .» xd4 






Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) 4üf5+ 

b) te 

C) Hb 

D) 


Problema 10 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 



A) ...'■■"'' : xg2+ 

B) ... / ■■ e 1+ 

C) ...te5 

D) .../ 'x£2 
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Problema 01 

LOS CUATRO CABALLOS 



1. e4 e5 2.3. ^c3 4. ,&c4? 


Las blancas han jugado el alfil a c4 pero es mejor jugarlo a b5. ¿Qué jugada harán las negras para 
demostrar el error de las blancas? 


A) 4...ÁM 

B) 4...^Ve4 

C) 4...^a5 


Problema 02 

Apertura I nglesa 
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1. c4 f6 2. c5 3. g3 d5 4. cxd5 ^xd5 5. ^g2 6. (13 

Juegan negras. 

A) 6...$\c6 

B) 6...g6 

C) 6...e5 









Problema 03 

Apertura Vi enes a 


8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 


1. e4 e5 2. 'c3 f6 3.f4exf4 

¿Cuál es el mejor plan para las blancas? 

A) 4. d5 5. e5 £Vl 6. d4 

B) 4. Jtc4 d6 5. Ag4 6. d4 

C) 4. d4 g5 5. e5 ^g8 6. g3 
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Problema 04 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 



A) Ah5+ 

B) h5+ 

C) jbcf5+ 

D) ■xe6+ 










Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) f'Vxcl+ 


B) 

C) 




Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) 'f'í'a3+ 

B) b4+ 

C) f'Ve5+ 

D) 







Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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B) Sf7+ 

C) 'Vxe5+ 

D) - xd6 



Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 



a ) ; lgi+ 

B) Hc4+ 

C) tef8+ 

D) lxh7 







Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) ••• ': t7+ 

B) g6+ 

C) 4hxh7+ 

D) ! r'Vxf6+ 





TEST 03/ 50 


Problema 01 

Variante Alapin de la Defensa Siciliana 
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1. e4 c5 2. c3 d6 3. 4hf3 § 16 4. h3 


Las blancas han jugado 4. h3. No es una jugada imprescindible en esta fase de la apertura. ¿Qué han 
de jugar las negras? 

A) 4...&\c6 

B) 4...4?Ve4 

C) 4...g6 


Problema 02 

Gambito de Dama rehusado (variante del cambio) 



e f g h 


1. d4 d5 2. c4 e6 3. c3 f6 4. É g5 # el 5. cxd5 exd5 

Juegan blancas. 

A) 6. 4he 

B) 6. e3 

C) 6. Hc2 








Problema 03 

Variante del Cambio de la Apertura Española 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 


1 


i. ir 




i 


i 

A 


i 

4 

4 

A 


A 








k 







A 

a 



A 

A 

A A 


A 

A 

A 

a 

-a 

Air 

sfa 



8 


1. e4 e5 2. ^f3 c6 3. - Ab5 a6 4. A xc6 dxc6 

Juegan blancas. 

A) 5. 0-0 

B) 5. d4 

C) 5.$)c3 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 



A) if'Ve5 

b) Bxn 

C) ^xf7+ 

D) 







Problema 05 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 



C) 'h5+ 

D) ...■ f3+ 



Problema 06 

J UEGAN BLANCAS 
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A) Ganan blancas haciendo mate. 

B) Tablas por jaque continuo de blancas a negras. 

C) Ganan negras por material. 

D) Tablas por jaque continuo de negras a blancas. 










Problema 07 

J UEGAN NEGRAS 
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Tres de las siguientes jugadas ganan. Una es un error ¿Cuál? 

A) .../ 'g4+ 

B) .,.'í‘%7+ 

C) ...Sg3 

D) 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J UGADAS 
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A) Ldi7+ 

B) '• v : \f6+ 

C) £gó 

D) ®e3 








Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) f‘Vxh4+ 

B) 4f7+ 

C) Hg5+ 

D) gxh4 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 


A) Ae2 

B) í%7- 

C) V': xg7- 

D) (71 
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Problema 01 

Defensa Eslava del Gambito de Dama 
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1. d4 d5 2. c4 dxc4 3. c3 c6 4. a4 f6 

Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) 5. • f3 & f5 6. e3 e6 7. s xc4 b4 

B) 5. e3 e5 6. dxe5 '"'VxdH- 7. ^xdl ^lg4 

C) 5. e4 e5 6. Ag4 7. Jte3 ,&b4 
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Problema 02 

Gambito Escocés 
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1. e4 e5 2.4hf3 4? c6 3. d4 exd4 4. c3 


Juegan negras. 

A) 4...d5 

B) 4...d3 

C) 4...dxc3 








Problema 03 

Gambito de Rey Aceptado 
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1. e4 e5 2. f4 exf4 

Juegan blancas. 

A) 3. ¿c4 

B) 3.£tf3 

C) Las dos son correctas. 


Problema 04 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) ... ;,, ''xh4+ 

B) ...7>xh4+ 

C) ...fixg34 

D) ...’ñg4+ 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 


A) f'í'h 1 

B) ^b6 

C) Ah8 

D) d7 
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Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) Sh2 

B) Bh4 

C) Af4 

D) £te4 







Problema 07 

J LEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) ...®d4+ 

B) ...£igl+ 

C) ...Sd2+ 

D) e5+ 


Problema 08 

J LEGAN NEGRAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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a) ...te+ 

B) ...Sc2+ 

C) ...%2+ 

D) ...'■"■'•xd3+ 







Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) f': 171 

B) 'f>g7+ 

C) e5 

D) f'Vg4 


Problema 10 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) ...• g3+ 

B) ...4&£2+ 

C) ...4?\I2+ 

D) ,..^g5+ 
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Problema 01 

Ataque Fegatello de la Defensa de los Dos Caballos 
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Juegan negras. 

A) 5...-'xd5 

B) 5...©d4 

C) 5...^a5 


Problema 02 

Gambito Letón 
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1. e4 e5 2. 4hf3 f5 3. ■ ■ c4 fxe4 4. ^\te5 d5 


Juegan blancas. 

A) 5. Wh5+ 

B) 5. J.b3 

C) 5. Ab5+ 








Problema 03 

Dragón acelerado de la Defensa Siciliana 
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1 

1. e4 c5 2. c6 3. d4 cxd4 4. 4?Vd4 g6 

Juegan blancas ¿Cuál es el mejor plan? 

A) 5. c4 Ag7 6. Ae3 £if6 7. £¥3 d6 8. ,&e2 0-0 9. 4hb3 

B) 5. 4?Y3 ig7 6. ^e3 d6 7. 4e2 #¥6 8. f4 0-0 9. fe 

C) Los dos planes son correctos. 
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Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. TABLAS 



A) £b3 

B) $)f6 

C) 

D) &e6 







Problema 05 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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Escoge la mejor jugada para ganar más rápido. 

A) / \xf5 

B) 

C) •xe6+ 

D) 4?Ve6 
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Problema 06 

J LEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) e6 

B) jte4 

C) Sg3 









Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) ! :':.\c3 

B) fxeó 

C) Üb6 

D) h3 
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Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J UGADAS 
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A) 'f'fc7+ 

B) Se8+ 

C) f'Ve8 

D) d7 







Problema 09 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) ...■ f3+ 

B) ...V , ';xg3+ 

C) ...V-':'xe2+ 

D) ... • c2+ 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 


A) Hh8 • 

B) *$Ve6+ 

C) ' l ¡%5+ 
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Problema 01 

Gambito Allgaier del Gambito de Rey 
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1. e4 e5 2. f4 exf4 3. 4^0 g5 4. h4 g4 5. ^g5 h6 6. $)xf7 Áxf7 
Juegan blancas. 

A) 7. Y':'xg4 

B) 7. jLc4+ 

C) 7. d4 
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Problema 02 

Defensa Caro- Kann 
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1. e4 c6 2. d4 d5 3. c3 dxe4 4. xe4 
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B) 5...e6 

C) 5...g6 









Problema 03 

Defensa Bogoindia 
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1. d4 ^f6 2. c4 e6 3. ^f3 Ab4+ 

Juegan blancas. 

A) 4. ÍLcl2 

B) 4.4ibd2 

C) 4.^\:3 





Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) \%xd3 

B) '■"■' xb3 


Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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D) b8 => A 


Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 




'é? 

1 




i 

1 

i 





k 

á 

* 





4 



% 








A 

A 

a 


A 

a 

A 

A 


I 


ir 

a 


A 

A 

A 

& 

A 

a 

b 

c 

d 

e 

t 

o 

h 


8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 


A) ■ fe5 

B) • b6+ 

C) 4?Va5 

D) 4?\16+ 






Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



a b c d e i g h 


A) Mg7+ 

B) %6+ 

C) ■ -e8+ 

D) Hf8+ 


Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) Hc7+ 

B) ÜÜxb7+ 

C) f'Vbó 

D) '■ •';xc8+ 







Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) ¿ .xa4+ 

B) g6 • 

C) e7 

D) 1lh5+ 
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Problema 01 

Variante Burn de la Defensa Francesa 
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1. e4 e6 2. d4 d5 3. c3 dxe4 4. xe4 f6 5. xf6 ?! 
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Juegan negras. 

A) 5... í'Vxfó 

B) 5...gxf6 

C) Las dos son correctas. 


Problema 02 

Defensa Escandinava 
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1. e4 (15 2. exd5 fVxdS 3. c3 V" -1 ?'a5 


Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) 4. d4 4hf6 5. Ac4 c6 6. 4?Y3 &g4 7. h3 Éh4 8. g4 

B) 4. d3 4nfb 5. Ac4 c 6 6. ^d2 V-Vb6 7. 5b 1 k%4 8. fí 

C) 4. 4hC Í g4 5. &e2 &f6 6. 0-0 c6 7. a3 ^d6 8. b4 









Problema 03 

Defensa Escandinava 
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1. e4 d5 2. exd5 f6 

Juegan blancas. 

A) 3. &b5+ 

B) 3. d4 

C) Las dos son correctas. 


Problema 04 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) ...Wh2 

B) ...4?Vg2 

C) ...r/hl + 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) ■ c7+ 

B) ^b6+ 

C) £}bdó 

D) 4?Va7 


Problema 06 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ...• g4 

B) .ü .xh3 

C) ...4?Yi5 

D) ...%4 







Problema 07 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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¿Cuáles son las dos jugadas correctas? 

A) h6+ 

B) 4*d5 

C) Hxc8 

D) JÍLxg7 


Problema 08 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 



A) £i2d4 

B) $Y4 

C) 4£le7 

D) £leg3 







Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. J UGADA ESTRATÉGICA 
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A) i 'bdl 

B) / 'bel 

C) c5 

D) bxa5 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. ¿CuÁL ES LA MEJ OR J UGADA? 


A) a3 

B) É xcó 

C) b5 
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Problema 01 

Variante del Dragón de la Defensa Siciliana 
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1. e4 c5 2.4?^f3 d6 3. d4 cxd4 4. ^\td4 f6 5. c3 g6 


Juegan blancas. 

A) 6. £e3 

B) 6. j¡Lc4 

C) 6. f4 


Problema 02 

Defensa Escandinava 
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1. e4 d5 2. exd5 ' ; xd5 3. • • 'c3 d6 


Juegan blancas. 

A) 4. d4 

B) 4.^if3 

C) Las dos son correctas. 









Problema 03 

CoNTRAGAMBI TO ALBIN 
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1. d4 d5 2. c4 e5 3. dxe5 d4 4. 4hf3 § c6 


¿Cuál es el mejor plan para las blancas? 

A) 5. g3 ^ge7 6. £g5 h6 7. Ílh4 g5 

B) 5. f66. exf6Íhxf67. Ag5 &Jo4+ 

C) 5. g3 i g4 6. 2 ¿b4 7. Ílg2 £ge7 


Problema 04 

J UEGAN NEGRAS 
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Con tres de las siguientes jugadas ganan, pero ¿con cuál lo hacen más rápido? 

A) : xd4 

B) .J‘%6 

C) ...4?Vb2 

D) ...4üd2+ 
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Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 



B) ■ c7+ 

C) Hfd7 

D) r/a3 
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Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 



A) <&b3 

B) 2ke8 







Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 



A) ■ e8 

B) Hgl 

C) Bhl 

D) Ad2 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS 



En todas las jugadas ganan, pero sólo con una dan mate en 4 jugadas. ¿Cuál? 
A) / ■hgl 







Problema 09 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ...Mil 

B) ...te 

C) ...tel 

D) ...4&h5+ 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 


A) jLh6 

B) te 

C) /lh5 

D) Axh7+ 
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Problema 01 

Defensa Tarrasch 
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1 

1. d4 d5 2. c4 e6 3. ■' 'c3 c5 

Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) 4. cxd5 exd5 5. dxc5 4Af<5 6. g5 É xc5 

B) 4. cxd5 exd5 5. e4 dxe4 6. d5 f5 

C) 4. e3 4hf6 5. 4hG 4?\:6 6. a3 ^d6 
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Problema 02 

Defensa Bogoindia 
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1 

1. d4 ^f6 2. c4 e6 3. 4^0 Jh)4+ 4. ild2 f Ve7 

Juegan blancas. 

A) 5. a3 

B) 5.^c3 

C) 5. ¿xb4 
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Problema 03 

Apertura Catalana 



1. d4 f6 2. c4 e6 3. g3 


Juegan negras. 

A) 3...d5 

B) 3...c5 

C) 3...-&M+ 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) ; ‘i e6H- 

B) Sf7+ 

C) 4?Vg6+ 






Problema 05 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) ■ b4+ 

B) /-'c7+ 

C) 4he7+ 

D) c5 


Problema 06 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) h4 

B) Üfh3 

C) ^f6 

D) Sf6+ 







Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) Sxf7+ 

B) Sg8+ 

C) &£5 

D) 4?Vd5 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 



A) Ág7+ 

B) Íg5 

C) •' >c8 

D) &)e7 








Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) f'Vf5+ 

B) ' ;V 'xg7 

C) £g8+ 

D) ! : Vxe8+ 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 


A) V''Vxd8 

B) '• v :'xg7 • 

C) \%6 

D) Axg7 
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Problema 01 

Defensa Nimzoindia 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


1. d4 2. c4 e6 3. 4^c3 Í b4 
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Juegan blancas. ¿Qué plan es el mejor? 

A) 4. £g5 h6 5. lkh4 g5 6. Ag3 ^e4 7. Sel 

B) 4. Ag5 h6 5. Axfó V-'Vxfó 6. 4hf3 0-0 7. e4 

C) Los dos planes son correctos. 


Problema 02 

Gambito Volga Aceptado 
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1. d4 f6 2. c4 c5 3. d5 b5 4. cxb5 a6 5. bxaó ■ ■ xa6 


Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) 6. &)c3 dó 7. e4 Axil 8. <&xfl gó 9. g3 4g7 

B) 6. £Y3 d6 7. g3 gó 8. jkg2 &g7 9. 4^ 0-0 

C) Los dos planes son correctos. 









Problema 03 

Defensa I ndia de Dama 
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1. d4 4?V6 2. c4 e6 3. 4hf3 b6 
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Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) 4. g3 i b7 5. Ag2 _&b4+ 6. ,&d2 ^e7 7. 0-0 

B) 4. 4?Y3 ^b7 5. £g5 ázl 6. e3 0-0 7. Jtd3 

C) Los dos planes son correctos. 


Problema 04 

J uegan blancas. Mate en 7 j ligadas 
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A) c8+ 

B) 4?Y6+ 

C) 

D) 4?\16 







Problema 05 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ,JÁcl+ 

B) ...<íb5 

C) ,..^b5 

D) ...b5 
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Problema 06 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 



Sólo con una de estas jugadas las blancas consiguen tablas. ¿Cuál? 



B) ...ffihó 

C) ...<ñg6 


D) 







Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. GANAN. MATE EN 6 J LIGADAS 
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A) <&e7 

B) í%8+ 

C) lg8 

D) Ae8 


Problema 08 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 5 J LIGADAS 



A) ...ÍLh2+ 

B) ...j'íhl+ 






Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 7 J LIGADAS 
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A) d5 

B) i g8 

C) Sxh6+ 

D) g4 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 


a) •"ik i 

B) '■'■;'e5+ 

C) Se4 

D) %8+ 








TEST 11/ 50 


Problema 01 

Defensa I ndia Antigua 


1 



«i 

4 

4 


4 

4 4 


4 





4 & 

4 


k 



A 


A 

a 

A 


A 

A 

i 



a b c d e f g h 


1. d4 c5 2. d5 e5 3. c4 d6 4. e4 Ae7 5. g3 Ag5 

Juegan blancas. 

A) 6. f4 

B) 6.£}d2 

C) 6.^3 


Problema 02 

Gambito Volga no aceptado 
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1. d4 f6 2. c4 c5 3. d5 b5 4. c3 


Juegan negras. 

A) 4...b5 

B) 4...bxc4 

C) 4...a6 









Problema 03 

Ataque Rossolimo de la Defensa Siciliana 
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1. e4 c5 2 .^c 6 3. jlb5 


Juegan negras. 

A) 3...g6 

B) 3...d6 

C) 3...d5 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 8 J LIGADAS 
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A) £f7+ 

B) 'r?'h5+ 

C) d4 

D) 4hf7 








Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 


A) Wb3 

B) ■ xe5+ 

C) Axfó 

D) ■•'•d5 
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Problema 06 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) .J%1+ 

B) ...V' , Vxg2+ 

C) ...%3 

D) ... ;, ''xel+ 







Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 



A) 5 : e8+ 

B) ^'c8+ 

C) %5+ 

D) ! r , Vg4+ 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 



A) ■ xe5 

B) Íb5+ 

C) : "d8+ 

D) Ac4 







Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) r¡'h2 
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D) Sh7 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 


A) d2+ 

B) 4?Vd6+ 

C) <£Yó+ 

D) c5+ 
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Problema 01 

Variante de los 4 peones de la Defensa I ndia de Rey 
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1. d4 £Y6 2. c4 g6 3. ^c3 ^g7 4. e4 d6 5. f4 0-0 


Juegan blancas. 

A) 6. e5 

B) 6.£tf3 

C) 6.Aq3 


Problema 02 

Gambito Volga no aceptado 
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A 

4 

4 

i 
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A 

4 
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A 














A 

A 
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A 

A 
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A 

a 


A 


si? 

A 

© 

a 


abcdefgh 


1. d4 ^f6 2. c4 c5 3. (15 b5 4. \%c2 


Juegan negras. 

A) 4...d6 

B) 4...bxc4 

C) 4...g6 









Problema 03 

Apertura Trompowsky 


1 

4 

i. 


é 

£ 


X 

A 

A 

i 

ls 

A 

1 

A 

A 






4 














A 













A 

I 

a 

a 

A 

m 

A 

& 

A 

A 

A 

S 


a b c d e f g h 


1. d4^f6 2. Jtg5 


Juegan negras. 

A) 2...e6 

B) 2...4?V4 

C) Las dos son correctas. 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J UGADAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

a b c d e f g h 








Problema 05 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 


A) .... b3+ 

B) ... • ■ e2 i 

C) ...ttíc2+ 

D) ... É xdl 


8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 



Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. TABLAS 



A) c8 => 'fí 

B) e8 => 

C) &M6 

D) e8 => ÉL 









Problema 07 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 


1 





i 




4 






á 

A 



A 

a 

4 


A 




A 




A 


A 




A 

A 



ÉL 




I 

á? 



e 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 


f g 


En todas las jugadas propuestas ganan, pero una es más contundente que las demás. 
¿Cuál? 


A) ¿ -e7+ 

B) J&iLxf6+ 


C) 

D) 



Problema 08 

J LEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 


A) f6 

B) ^g5 

D) •• •' xh7 • 














Problema 09 

J LEGAN BLANCAS. TABLAS 




# 

1 






á 

A 



A 

A 



A 





1 


A 

A 



A 




a 








« 

I 


a 


a 

s 

a 

b 

c 

d 

e 

f 

9 

h 


A) ! ; 'Vxc7+ 

B) '• 'd2 

C) Sxd8+ 

D) •'d3 


Problema 10 

J LEGAN NEGRAS. GANAN 


8 

X 


A 


1 

% # 


7 


á 




A A 


6 


W A 

A 



A 


5 









4 



a 

£ 

a 



4 
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a 4) 




a 

a 

2 




I 


a 

A 

1 

A B 


W 






a 

b 

c 

d 

a 

i 

9 

h 


A) ...4?Vb3 

B) ...hxg3+ 

C) ...£kl3 
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Problema 01 

Defensa Pirc 



1. e4 d6 2. d4 c6 3. ^c3 4. g6 5. Ad3 .&g7 6. 0-0 0-0 

Juegan blancas. 

A) 5. h3 

B) 5. Je3 

C) 5. Ad2 


Problema 02 

Defensa Grünfeld 


8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 


1. d4 f6 2. c4 g6 3. c3 d5 4. cxd5 4?\íd5 5. e4 4?\c3 6. bxc3 ■ g7 7. A c4 

Juegan blancas. 

A) 8. íhe 

B) 8. 4ie2 

C) 8. £b5+ 


1 

i 

á á 

i 

A 

i 







1 




A 








É. 

A 

A 




A 





A 

A 

A 

B 


É.W * 


«i 

I 


a b c d & f a h 









Problema 03 

Apertura Retí 


e 

7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 

1.d5 2. c4 

Juegan negras. 

A) 2...c6 

B) 2...e6 

C) 2...#M6 


1 

k 

i k k k k 

i 
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¿i 



a 



A 

a 

a a a a 

a 

A 


Problema 04 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 


X 



ir 


X 

á> 


A 




ÉL 


A 
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á. 
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A 



A 







A 
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A 

A 
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x ®* a® a 

a 

b 

C 

d 

a 

f 

9 

h 


8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 


A) ... ■ c2+ 

B) ...4&cd3+ 

C) ,..^bd3+ 

D) ...JsLxe2 








Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 



a 


b c d e f g h 


A) <£>e3 

B) 

C) 

D) Á?14 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 


8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

a b c d e f g h 








1 



«f 

% 

I 



a 








k 









i 









A 





«1 



4? 






A 











A) ■' '.g5+ 

B) /' : 'xg7+ 

C) V'Vh6— 

D) ^h4 







Problema 07 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 


a) ...te 

B) ...te4 

C) .J%6 

D) ...' 'Xg2+ 


0 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 



Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 



abcdefgh 


A) d6+ 

b) tes+ 

C) 3Vf6+ 

D) te7+ 









Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

a b c d e f g h 

A) g5+ 

B) 1 'Xh6+ 

C) •• d3 

D) f'Vxg7+ 



Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 



f 9 


A) %6+ 

B) ír>g7+ 

c) Hgi 

D) '•"'':g8+ 
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Problema 01 

Si stema Ruso de la defensa Grünfeld 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


1. d4 2. c4 g6 3. ^c3 (15 4. ^g7 5. \ y S?'b3 


14¿té 

I 

4 4 1 4 4 

A 4 

■ ■ 4 


■ 4 H 


A A 




A A A A 

A A 

S i ^4 

I 


abcdeígh 


Juegan negras. 

A) 5...dxc4 

B) 5...e6 

C) 5...c6 


Problema 02 

Apertura Sokolsky 



b 


e f 9 h 



¿Qué plan es el mejor para las blancas? 


A) 2...e6 3. i b2 ^¥64. b5 có 5. e3 ,&d7 6. a4 aó 

B) 2...Í g4 3. ^e5 ith5 4. d4 §'% 5. g3 e6 6. b5 ,&e7 

C) Los dos planes son correctos. 









Problema 03 

Defensa I ndia de Rey 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


1. d4 £tf6 2. 4^f3 g6 3. ^g5 h6 


1118*1 
lililí 

■ I 111 


A 


A A A 


a 

A A A A 


a b c d e f a h 


Juegan blancas. 

A) 4. &h4 

B) 4. ■ ; xfó 


Problema 04 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 6 J LIGADAS 
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<á? i. 
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A 

A 
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2 
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C 

d 

e 

f 

Q 

h 


A) .... b3+ 

B) ...V'VgSi 

C) ...£tf3+ 

D) ...4£)e4+ 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 9 J LIGADAS 
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ÉL 
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A 

ir 
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a 
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A 

A 
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4 
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2 
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abcdefgh 


A) axb6 

B) Éxbó 

C) ' ':xb6 

D) '•'•''Vxa7- 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 





4 













A 

A 

A 

& 















A 







<£> 







A 

















A) c5 

B) a4 

C) <&a3 

D) a3 







Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



A) <&£2 

B) fia7 

C) <&g3 

D) Sh7 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 



a b c d e f g h 


A) h6+ 

B) Vxf6 

C) £ie7+ 

D) Se8+ 







Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 


1 

k 

4 

i 

É. 

JL 

«r 



& 

1 

k 





4 

A 

4 





i 





A 

A 


A 


«r 



a 


A 

A 

sfa 

A 

£ 

a 

£) 

A 

8 


A) f7 

B) r'íh6+ 

C) ^Vc8 

D) £b5 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 


A) ñe6+ 

B) 4xd5+ 

C) Sa8 
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Problema 01 

Defensa Petrov (Rusa) 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 


1 

4 

ÉL 
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x 

A 

A 
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«i 



A 

I 
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<] 0*3 

« 

4? 

A 

A 

A 

I 


1. e4 e5 2.3. ^xe5 d6 4. íhf3 ^xe4 5. d4 d5 6. £d3 &J6 

Juegan blancas. 

A) 7. c4 

B) 7. 0-0 


Problema 02 

CONTRAGAMBITO BLUMENFELD 


i 
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A 
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A 
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«i 



A 

A 



A 

A 

A 

A 

2 

a 

i. 

W 

4? 

k 


2 


a b c d e f g h 


1. d4 fó 2. c4 e6 3. ^f3 c5 4. d5 b5 


Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) 5. dxeó fxeóó. cxb5 d5 7. '■ g5 '■" , 'í ; a5+ 8. ^\:3 

B) 5. dxeó fxeó 6. cxb5 d5 7. 4?\:3 8 b7 8. e4 

C) 5. dxeó lxeó 6. cxb5 d5 7. 4?\;3 d4 8. ■ bl 








Problema 03 

Defensa Polaca 


1 

A 

4¿8é¿t1 
1 A 1 A 4 A 






A 




A 



A 

A A 

A A 

A A 


e 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 



I 


f 9 


1. d4 b5 

Juegan blancas. 

A) 2. c4 

B) 2. e4 

C) 2. e3 


Problema 04 

J uegan blancas. Ganan 


3 
7 
6 
5 

4 
3 
2 
1 


f l é 


% i £ i 


A 


£ i 


1 

A 




¿ A 

A 



A 



abcdefgh 


A) ■ xe5 

B) £Yó+ 

C) ''46 

D) -• •:'.\d7 i 














Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 



A) í-'V'b5+ 

B) ':'xd6+ 

C) e61 

D) í'Veb1 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) d4+ 

B) '• d4i 

C) '¿'Vg7+ 

D) ! r'Vbe7+ 







Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 


1 

4 

i. 

«r 



4 

i 

4 

4 

4 




4 

4 
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a 


A 


¿ 


a 

s 

A 

A 



a 


A 



A) HfiR 

B) ÜSaeH- 

c) te+ 

D) Sadl 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) V ?h3 • 

B) fc+ 

C) Hh7- 

D) g4+ 










Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



4 

w 

1 

A 

g 

H 

k 
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a 
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A 

A 



I 

A 

A 

A 
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7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 


d 


í 9 


A) ■r'?xe8+ 

B) • g6+ 

C) %8+ 

D) Sxd7 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



A) h7+ 

B) y :.xi71 

C) 

D) £}S+ 
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Problema 01 

Gambito Fróm de la Apertura Bird 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


1. f4 e5 2. fxe5 d6 3. exd6 xd6 4. 4hf3 g5 


1 

4 

A 

» 

é 


4 

i 

A 

A 

A 



A 


A 




a 











A 







«Í 



<1 §cí 

& 

41 

A 

A 

A 

A, 

A 

O 9QÜ 


abcdefah 


Juegan blancas. 


A) 5. h3 

B) 5. e3 

C) 5. g3 


Problema 02 

Ataque Keres de la Defensa Siciliana 


8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 


1. e4 c5 2. f3 d6 3. d4 cxd4 4. • xd4 f6 5. c3 e6 6. g4 


X 

A 

4 

A 

a 

w 


A 

A 

A 

X 

A 




A 

A 

4 













41 


A 


A 


A 

A 

A 
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A 

a 


a 

W 

4? 

A 


a 


abcdefoh 


Juegan negras. 

A) 6...h6 

B) 6...£Y6 

C) 6...a6 









Problema 03 

Ataque Velimirovic de la Defensa Siciliana 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

a b c d e f g h 
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A 
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A 

A 

A 
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A 

A 

A 

S 


Juegan negras. 


A) ...a6 

B) ,..^a5 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J UGADAS 


X 












A 

S 



4 

4 

4 

4 
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4 

m 
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A 

1 








A 


A 


A 

A 


ÉL 




A 







á? 



a b c d e f 9 h 


A) •■xe7+ 

B) Sf8+ 

C) Hh7 


D) \%4 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdeígh 



A) ÉJ8+ 

B) %5+ 

C) f'Vh3 • 

D) •••<.12- 


Problema 06 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



A) ...■' , 'xhl+ 

B) - ''e4+ 

C) ...$Vfl+ 

D) ...$Y5+ 








Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 

A) 4^ixe6+ 

B) 

C) h5+ 

D) 4^3+ 
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i 

i 

ÉL 

m 

4 
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A 
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«i 
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A 

A 
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A 
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* 

A 

A 
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Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 


i 

A 

A 
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A. 
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A 

A 

A 

ir 
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7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 


abcdefgh 


A) ■ 'xb7+ 

B) íhdxf7+ 

C) ^exí7+ 

D) &b6+ 








Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 


A) • • ; xf6+ 

.yyi 

B) i • h4 

C) V'Vh7— 
I)) '■'■;'xg8+ 
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7 
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4 
3 
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abcdefgh 


A 

i 
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a 










A 

w 

A 


A 



A 


A 










Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) : r'Vh8 

B) Hc6 

C) jfcbl 

D) £b7 
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Problema 01 

Posición después de realizar varias j ugadas de la Defensa Francesa 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
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abcdefgh 


1 
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A 





£ 

A 
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a 



A 

A 

A 

m 

á? 

A 

A 
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Juegan blancas. ¿Cuál es la mejor jugada? 

A) 0-0-0 

B) 0-0 

C) í%6 


Problema 02 

Gambito Escocés 


8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

1. e4 e5 2. § 'c6 3. d4 exd4 4. m c4 ■ ■ c5 5. ■' 'g5 'e5? 

Eramejor 5...- h6. ¿Qué jugada de las blancas demuestra el error de las negras? 

A) 6. xf7+ 

B) 6. £Vf7 

C) 6. Las dos son correctas. 



a b c d e f a fi 









Problema 03 

Defensa Alekhine 


8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 


Posición después de: 1. e4 f6 2. e5 4íhd5 3. d4 g6 4. 'ú c4 b6 5. Jh b3 s g7 6. d6 

Juegan blancas. 

A) ^g5 

B) ÉJ4 

C) 0-0 
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A 
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2 
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abcdefoh 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 


X 

4 
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a b c d e f g h 


A) V''Ve8+ 

B) -05 i 

C) ^6+ 

D) ®e6+ 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 


A) f7+ 

B) Scf8+ 

C) £}g6+ 

D) Vügs 



a 


d 


< 9 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



A) ] ñxfl+ 

B) i ■xf7+ 

C) ^4+ 

D) %5+ 











Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



A) g3+ 

B) • \ll64 

C) 'r'Vg3+ 

D) ÍLf6+ 


Problema 08 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 


8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

a b c d e f g h 



A) ...&£2+ 

B) ...Íth2+ 

C) ...&g3 

D) 












Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

a b c d e f g h 



A) ••' LIS 

B) v-?b3 

C) ^a3 

D) 'ñe2 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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a b c d e í g h 


A) A e 1 

B) c 1+ 

C) ¿hb4+ 

D) $)f2 
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Problema 01 

Ataque Fegatello de la Defensa de los Dos Caballos 

9 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


Las negras han jugado ...£■'.a5. Juegan blancas. 
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abcdefoh 


A) xd5 

B) Se8 

C) £\i3 


Problema 02 

Defensa Caro-Kann 


i 

4 
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A 

A 

A 
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á? 

A 

á. 

A 

ÍJ 
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a b c d e f g h 

1. e4 c6 2. d4 d5 3. ■ ‘ 'c3 dxe4 4. ^xe4 f6 


Juegan blancas. 

A) 5.^g5 

B) 5. 4hxf6+ 

C) 5.$)g3 









Problema 03 

Gambito de Dama 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


1. d4 d5 2. c4 e6 3. ^c3 *£Y6 4. <hbd7 

¿Pueden las blancas jugar 5. cxd5 exd5 6. ^ Vd5 y ganar el peón? 

A) Sí 

B) No 
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á. 
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a b c d e f g h 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 



A) -Vxg7+ 

B) $Vh6+ 

C) £V6+ 

D) 'r/a5 








Problema 05 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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-Efe, 
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4? a 
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C 
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A) ...É a3 

B) e2+ 

C) ...al=>#b 

D) ...4¿M3+ 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 

8 
7 
6 
5 
4 
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abcdefgh 
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A) g6+ 

B) #i5 

C) ibdi7 

D) 4?Vd5 











Problema 07 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 



A) a7+ 

B) Se8+ 

C) f''V'c8+ 

D) axb7 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A 
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7 

6 

5 

4 

3 

2 
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f g 


A) •• •<.18- 

B) ; xli6+ 

C) b3 

D) e6 











Problema 09 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 



abcdefgh 


A) <£>hl 

B) É£S 

C) Be3 

D) / 'Xc5 


Problema 10 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

a b c d e f g h 



A) I -'xa5 

B) ,&xd5 

C) \%xb4 

D) -di 
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Problema 01 

Apertura Española 
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abcdefgh 

1. e4 e5 2. 4^10 ^c6 3. á b5 a6 4. £a4 d6 5. ^g4 6.4?M5 4hge7 7. c3 b5 8. ,&b3 £\i5 

Las negras han jugado erróneamente las jugadas 5 y 6. Es mejor la jugada b5, y la jugada 8 ...-' 'a5 es 
una pérdida de tiempo. Juegan blancas. 


A) 9. ■ xe5 

B) 9. d4 

C) 9. Ac2 


Problema 02 

Gambito Staunton de la Defensa Holandesa 



b 


* 9 


1. d4 f5 2. e4 fxe4 3. c3 

Juegan negras. 

A) 3...d5 

B) 3...^f6 









Problema 03 

Defensa I ndia de Rey 
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Juegan blancas. 

A) b3 

B) a4 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 



a b c d e i g h 


A) Wc4+ 

B) i [a5+ 

C) ■■-'•■xb7+ 

D) c4+ 















Problema 05 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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a b c d e f g h 
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A) ...i"; ; hl+ 

B) ...%2+ 

C) ...fc+ 

D) ...V v :e2+ 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 



A) 

B) 4?\g5 

C) Ah6 

D) £Y6+ 











Problema 07 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) Mxh7 

B) '• v :'.\h71 

C) Sd8 

D) ®e4 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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i * 


A) Jbi7+ 

B) ^h5 

C) £ffg6 

D) íhxf7 


abcdefgh 







Problema 09 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 



A) ! ;’'Vxh7- 

B) filxd4 

C) I ■5xd4 

D) g6+ 


Problema 10 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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a b c d & f g h 
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A) Mxf8+ 

B) Hxg7 

C) Sa7 

D) <&e5 
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Problema 01 

Defensa Steimtz de la Apertura Española 



1. e4 e5 2.^c6 3. É. b5 d6 4. d4 itd7 5. ^c3 
Juegan negras. 

A) 5...exd4 

B) 5...£tf6 

C) 5...g6 


Problema 02 

Defensa Berli nesa de la Apertura Española 



f 


Juegan blancas. 

A) 4?Vc6 

B) e6 

C) b4 









Problema 03 

Variante Steimtz de la Apertura Española 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


¿Qué plan han de jugar las blancas? 

A) b3, ib2, ÍSíe,h3, Sadl 

B) S,<&hl,g4,h4, 

C) fr\b3, Áe3, f3, ) 'adl, a4 



a b c d e f a h 


Problema 04 

J LEGAN BLANCAS. TABLAS 
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A) ■ f8+ 

B) •• •;c5— 

C) Ib i 

D) ,; ' ,v xf7+ 







Problema 05 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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abcdefgh 
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á A 
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ÉL 4 

a l. 
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A) .... b3i 

B) ... - ‘ e2+ 

C) ...Üíc2+ 

D) ... É xdl 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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abcdefgh 


A) / -'c8+ 

B) JLl3 

C) f4 

D) ->ca5 











Problema 07 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 


A) 4üd5 

B) 4?Vb5 

C) jbtf7+ 

D) 0-0-0 



Problema 08 

J LEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



a 


f 9 


a) ; ' : : g 8+ 

B) Úh6+ 

C) &£6+ 

D) Sh7+ 














Problema 09 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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abcdefgh 


A) .../_;g4+ 

B) ...Hh3+ 

C) ...Í(fe5+ 

D) ...\%xg2+ 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 
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A) g8 => 

B) 4he5- 

C) 4ld6+ 

D) £\15 
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Problema 01 

Defensa Siciliana 
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f 9 


1. e4 c5 2. - 


J it* CJ 


3. d4 cxd4 4. ^ixd4 f6 5. ■ 1 c3 d6 6. ~úg5 e6 


Juegan blancas. 


A) 7. f4 

B) 7. 4?Vc6 

C) 7. £d3 


Problema 02 

Defensa Nimzoindia 
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3 
2 
1 

a b c d & f g h 
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A. 


2 


1. d4 f6 2. c4 e6 

Si las blancas juegan 3. Js g5 (Ataque Seirawan o Torre) ¿qué plan es mejor para las negras? 

A) 3...ÉLe7 4. 0-0 5. e3 d5 

B) 3...Í b4+ 4. ¿Axl2 Ñe7 5. 0-0 

C) Ambos planes son correctos. 









Problema 03 

Variante Cordel de la Apertura Española 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


1. e4 e5 2.--'Cf3 c6 3. b5 É c5 4. 0-0 5. c3 0-0 6. ¿ xcó bxcó 7. d4 d6 8. Ú e3 xe4 9. 
dxe5 d5 10. ¿?\I4 

¿Qué jugada es la mejor para las negras en esta posición? 

A) ...ÉLdl 

B) .J-';e8 

C) ...Axd4 
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abcdefgh 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


¿Cuál es la jugada que gana más 

A) j-'V g 3 

B) / -xc8 

C) i>c7 

D) JbcfS 
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abcdefgh 


rápido? 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 

A) •■xh7+ 

B) f'íxfS i 

C) ííb7 

D) £e4 
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Problema 06 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



ir 
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abcdefgh 


A) ...• \el+ 

B) ...Bg+ 

C) ...4hf5+ 

D) ...d4+ 







Problema 07 

J LEGAN BLANCAS. TABLAS 
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abcdefgh 


A) '•'■'•(.18- 

B) f'Vb8+ 

C) í-Ve7 

D) 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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abcdefgh 
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■ H4B 
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4¿1 
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ÉL 
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A) ■xe6+ 

B) Íe8+ 

C) Jkg6+ 

D) ^g8+ 













Problema 09 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
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a b c d e f g h 
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4 A 

1 A 
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i 4 



i I A 



A £ 

A A 

X 

A 

A 


a & a á. 


A) ...i 'Xc2+ 

B) ...4M3+ 

C) ...4¿}b3+ 

D) ...b4 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 



A) He 6 

B) Haó 

C) Sb5+ 

D) Sb3+ 
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Problema 01 

Gambito Escocés 



1. e4 e5 2.3. d4 exd4 4. £c4 -&c5 5. 4^g5 &h6 6. Í"íh5 


Juegan negras. 

A) 6...-''e5 

B) 6...We7 

C) 6...0-0 


Problema 02 

Variante Greco- Stei miz de la Apertura Italiana 
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f 9 


1. e4 e5 2. Jis c4 f6 3. c3 c6 4. d4 exd4 5. cxd4 ^xe4 6. íhf3 ,.v e7 7. ■ • 'e3 

0 xc3 9. d5 


Juegan negras. 

A) ... xb2 

B) ...0-0 

C) ..Af6 









Problema 03 

Apertura Ponziam 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


1. e4 e5 2. ,v f3 c6 3. d4 xe4 5. (15 b8 6. xe5 

Juegan negras. 

A) ...d6 

B) ...’he7 

C ) 
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a b c d e f g h 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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a b c d e í g h 


A) Wc5+ 

B) Hgs 
c) Bci+ 

D) Wc3+ 









Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. GANAN POR LA VÍA RÁPIDA 


A) ilxf7+ 

B) Sh8+ 

C) Sdgl 

D) £if6+ 



Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 



A) 4üd6 

B) h6 











Problema 07 

J LEGAN BLANCAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
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De las siguientes jugadas, hay dos que ganan, pero sólo una lo hace de manera más 
contundente. 
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lél 

4 W 
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4 k 
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B A 


A A 

m_l a 


é, & 

B A 
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a b c d e f g h 


A) ■' 'xc6 

B) ■ xeó 

C) $)g6+ 

D) Sxd4 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 


A) %4+ 


B) / <xg6+ 


C) 

D) iÍh5+ 








Problema 09 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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abcdefgh 


A) V'Ve71 

B) ®c7+ 

C) Wd7+ 

D) d7 


Problema 10 

J LEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



A) ... ■ h3+ 

B) ...#h3 

C) ...4ie2+ 

D) ...\%xg3 
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Problema 01 

Apertura de Peón de Dama 
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3 
7 
6 
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4 
3 
2 
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1. d4 2. e6 3. Jtf4 &el 4. 4^1bd2 d5 5. e3 b6 


Juegan blancas. 

A) 6. jkd3 

B) 6. c4 

C) 6.4le5 


Problema 02 

J UEGAN NEGRAS 



A) ...g6 

B) ...ííd7 


C) ...c6 










Problema 03 

Si stema Moderno de la Defensa Alekhi ne 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

1. e4 4£tfó 2.e5 4hd5 3. d4 d6 4. c4 ib6 5. 4^0 ,&g4 6. ^3 e6 7. ihi2 Ae7 8. 0-0 0-0 9. A 
e3 (15 10. h3 Jhi5 11. c5 i*.xf3 

Juegan blancas. 

A) É xfí 

B) cxbó 

C) gxfí 
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abcdefgh 


Problema 04 

J LEGAN BLANCAS 



A) Ganan blancas 

B) Tablas 

C) Ganan negras 







Problema 05 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 5 J LIGADAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
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a b c d e f g h 
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A g A 
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A) ...Mxg2 

B) ...Sel+ 

C) ...y/tdl+ 

D) ...V v "d8 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 
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5 
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A) fxgó 

B) 4¿xh7 

C) V"Vg7+ 

D) 4^ixe6 







Problema 07 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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4 
3 
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abcdefgh 

A) c8 => W+ 

B) ¥M+ 

C) 4hxf6+ 

D) #35 
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Problema 08 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) - ■xf4+ 

B) ...'f'í'h4+ 

C) ...£}e5+ 

D) ...h5+ 













Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

a b c d e f g h 



A) í'Ve8+ 

B) ' ;V :'c7 

C) #il 

D) Sd5 


Problema 10 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 



A) ...g3 

B) xf2+ 

C) ..Ae5 

D) ...Áb6 
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Problema 01 

Defensa Damiano 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 

1. e4 e5 2.4^0 f6? 

Juegan blancas. 

A) 3.4?Y3 

B) 3.4?Ve5 

C) 3. d4 
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Problema 02 

Posición del Gambito J amsh de la Apertura Española 
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a b c d e f g h 


1. e4 e5 2. ^\£3 4?\6 3. Jlb5 f5 4. 4?\3 fxe4 5. 4hxe4 d5 6. 4?\e5 dxe4 7. 4?\c6 Ü¡íg5 8. ^ 
&)e2 f6 9. f4 'í j ';g4 10. g3 '^Íh3 


Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) 1. 4?Va7+ c6 2. 4?Vc8 - >xc8 3. ¿a4 

B) 1. 4?V5+ có 2. ^c4 jtc5 3. d3 4^4 4. 4^ 

C) l.d3 Ac 5 2. dxe4^d7 3. e5 









Problema 03 

Ataque Max-Lange de la Apertura Italiana 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


1. e4 e5 2. 'O c6 3. & c4 f6 4. d4 exd4 5. 0-0 ■ c5 6. ¿ el (15 7. e5 dxc4 8. exf6+ 

9. ¿?)bd2 'i%5 10. V%5 11. ^Me4 

Juegan negras. ¿Cuál es el mejor plan? 

A) 1...0-0-0 2. 4?Ve6 fxe6 3. g4 'í'íe5 

B) 1...0-0 2. fxg7 ^xg7 3. 4?Vc5 : ';xc5 

C) l...gxf6 2. g4 'V‘tye5 3. íhxf7 SÉíxf/ 
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Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) 

B) 



C) Jlxeó 











Problema 05 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 


A) Hd8+ 

B) ^Vc3 

C) Sa5 

D) ■•di 
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abcdefgh 



Problema 06 

J LEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) Ac5 

B) Íe6 

C) Sxa3+ 

D) '■" , ' e7 










Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J UGADAS 



A) ! Ae7 

B) 4?Yó+ 

C) ¿>ifg5 

D) £leg5 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J UGADAS 
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A) %6+ 

B) d7+ 

C) f'Ve5+ 

D) ¿el+ 









Problema 09 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 



A) ...Mxg4 

B) ... irVc 1 + 

C) ...Bel+ 

D) ...■■"''xg2+ 


Problema 10 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 



A) ...wli5 

B) ...fxg2+ 

C) ... : ;Ág6 

D) ...e3 
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Problema 01 

Defensa Rusa o Petroff 
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1. e4 e5 2. 3.£Ve5 d6 4. 4hf3 ^xe4 5. d4 d5 6. ,&d3 ^e7 7. 0-0 

¿Cuál es aquí el mejor plan para las blancas? 



A) • fd2, c3, a4, b4, a5 

B) Sel, fe, fc,h3,c3 

C) c4, / tel, cxd5, f4, 4?\:3 


Problema 02 

Variante McCutcheon de la Defensa Francesa 
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1. e4 e6 2. d4 d5 3. 'c3 f6 4. ~ü .g5 A b4 5. e5 h6 6. ..0d3 ■ ■ xc3+ 7. bxc3 c5 8. ú d2 e4 9. 

h4 'í J ía5 10. Sh3 <&f8 11. ^g4 ^xd2 

¿Qué plan es el mejor para las blancas? 

A) 1. Axd2 • c6 2. dxc5 4^ixe5 3. V'Vb4 

B) 1. <á?xd2 cxd4 2. ! ; ,, :'xd4 ■ c6 3. ' ; 'Ve3 

C) 1. -g3 g6 2. y Y íxd2 cxd4 3. i;, Vxd4 4?Yc6 
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Problema 03 

Ataque Grand Prixdela Defensa Siciliana 
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1 . e 4 c 5 2 . ^c 3 3 . f 4 
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Juegan negras. ¿Cuál de las dos jugadas es la mala? 

A) 3...g6 

B) 3...d6 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 


A) yxg7 

B) fci5 

C) jbíh7+ 

D) Hg4 
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Problema 05 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 


A ) g6 

B) I d4 

C) a3 

D) a4 
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Problema 06 

J LEGAN BLANCAS. MATE EN 6 J LIGADAS 
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A) xe6+ 

B) 'Vxe6+ 

C) d5 

D) 'í-'f'c4 






Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) ®d5+ 

B) ^h5+ 

C) Ah3 

D) '-riel 


Problema 08 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) ...Af3+ 

B) ...Jbi3+ 

C) 













Problema 09 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) ,J%4+ 

B) ...4&h4+ 

C) ...4hxh2 

D) ...V'?xh2+ 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 



A) ;’ : Vxh4 

B) g5+ 
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Problema 01 

Defensa Escandinava 



1. e4 d5 2. d4 3. exd5 ^xd5 4. c4 b6 5. 4^0 £g4 6. ,&e2 7. 0-0 e6 

Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) 1. &e3 £e7 2. Sel 0-0 3. 4?\:3 Afó 4. h3 

B) l.^bd2 JLe7 2. Sel 0-0 3. 4hfi £¿6 

C) 1. b3 É xf3 2. ÍÍLxf3 4?Vd4 3. § xb7 -b8 


Problema 02 

Apertura peón de Dama (ataque Trompowski) 
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1. d4 ^f6 2. e4 a6 3. £c4 b6 4. £b3 d6 5. ¿f4 d5 6. He2 dxe4 7. ^\3 b5 8. d5 

Juegan negras. 

A) ...c5 

B) ...e6 

C) ...jkb7 
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Problema 03 

Ataque Rickter-Rauzer déla Defensa Siciliana 



1. e4 c5 2. Íhf3 d6 3. d4 cxd4 4. 4?\sd4 &Í6 5. ^c3 ^c6 6. e6 7. 0-0-0 0-0 8. d2 -ke7 
9. f4 ^xd4 10. Hxd4 f Va5 11. Mjc4 &A7 12. e5 dxe5 13. fxe5 

Juegan negras. 

A) ...Ac5 

B) ...&c6 

C) ...Sfii8 


Problema 04 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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Tres de las 4 jugadas propuestas ganan, pero sólo una es más decisiva que la demás. ¿Cuál? 

A) ...Ufó 

B) ...§g6 

C) ,..^xf3 

D) ...ÍSíe2 









Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) ■ 'e5+ 

B) Sc8+ 

C) í-'íhl+ 

D) 4?M8+ 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 6 J LIGADAS 



* 9 


A) xe7 

B) Ah6 

C) Jb6 

D) ’&x g 7+ 











Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) <íb5+ 

B) 4?V5+ 

C) 'ñe6+ 

D) ^b6+ 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) ¥'Ve5+ 

B) Íg5 

C) ••'•<.18- 

D) : r?xe4+ 












Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) / kl8+ 

B) / ":xf7+ 

C) ''d6- 

D) fib8 


Problema 10 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 


A) ...É xe3 

B) 

C) ...e5 

D) ...4?\14+ 
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Problema 01 

Ataque Austríaco de la Defensa Pirc 
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1. e4 d6 2. d4 £tf6 3. ^c3 g6 4. f4 ¿g7 5. 4hB c5 6. dxc5 ■-■Va5 
Juegan blancas. Escoger el mejor plan. 

A) cxdó, ~0.d2, ~0 d3, 0-0, i v h 1 

B) Üd3, We2, J£e3, 0-0, h3 

C) V'-d2, &je2, b3, ¿b2, 0-0-0 
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Problema 02 

Defensa Robatsch 
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1. e4 d6 2. d4 g6 3. 4?Y3 .&g7 4. f4 c6 5. #Y3 


Juegan negras. ¿Cuál es el mejor plan? 

A) l...Jg4 2. JsLe3 3. 'f'd3 £Y6 4. 0-0-0 d5 

B) l...£Y62. Ad3 h5 3. 0-0 0-0 4. flfel a6 

C) l...e6 2. jLd3 ^ge7 3. 0-0 0-0 4. íiel h6 









Problema 03 

Apertura Retí 


8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 


1 

A 

41V 

1 


i 

A 

É> 

A 

A 



k 




ÉL 







A i 





A 

ttf 



A 



A A 

A 

A 

á. 

A 

L___ 

Él 


a * 



1.4^0 d5 2. g3 e6 3. ^g2 4?Yó 4. c4 jb)4 5. ^c3 c5 6. a3 Aa5 7. 4ha4 d4 8. \%3 0-0 9. 0-0 


Juegan negras. 



Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 


É. 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. GANAN. MATE EN 5 J LIGADAS 



A) d5 

B) ¿xf7+ 

C) i -xf6 

D) Hg4 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 



a b c d & f g h 


A) xf7+ 

B) ; g4 

C) ííh5 

D) Ílxg7 












Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



A) He6+ 

B) $\5+ 

C) 4&e4+ 

D) Ul 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) ■ xd7+ 

B) c6+ 

C) ¿xd7+ 

D) ^g6+ 











Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) •eH i 

B) f'Vxhó 

C) £Vh6+ 

D) 4hf6+ 


Problema 10 

J UEGAN NEGRAS 



f 9 


A) Ganan blancas 

B) Tablas 

C) Ganan negras 
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Problema 01 

Fianchettode Dama 
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1. d4 Cf6 2. 4hf3 c6 3. c3 b6 3. e4 c5 5. dxc5 bxc5 6. Ad3 e6 7. 0-0 ¿e7 8. e5 4hd5 9. Ae4 
c6 10. i d3 i b7 


1 

4 

ÉL 


4 

é 

A 

k 

& 

i 

4 



% 

4 

4 

4 

a 














A 

k 


£} 



A 

A 




A 

A 

A 

2 


k 

m 


2 




abcdefgh 


Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) a3, b4, £b2, 4hbd2 

B) Sel,£fcd2,4ffl,4te3 

C) £Sa3,Hdl,£fc2,c4 


Problema 02 

Variante Rubí nstei n de la Defensa Nimzoindia 



1. d4 f6 2. c4 e6 3. c3 2 b4 4. e3 É xc3+ 5. bxc3 d6 6. 4hf3 c5 7. e2 
Juegan negras. ¿Cuál es el mejorplan? 

A) l...cxd4 2. cxd4 0-0 3. 0-0 ■ bd7 4. -0.a3 :;, Vc7 

B) l..A%e7 2. 0-0 e5 3. £tel e4 4. £3 ^i5 

C) 1...4?\:6 2. d5 exd5 3. cxd5 4?^e7 4. e4 b6 










Problema 03 

Defensa Bi rd de la Apertura Española 
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1. e4 e5 2. $M3 d6 3. Jke2 ^c6 4. 0-0 4?Yl4 5. ^xd4 exd4 6. c3 4¿Y6 7. &:4 4^g4 8. Eel c6 


Juegan blancas. 

A) cxd4 

B) h3 

C) V-'V'b3 


Problema 04 

J uegan blancas. Mate en 6 j ligadas 
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A) ■ g6 

B) Axh7+ 

C) 4hxf7 

D) £)h5 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 


8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 



A) g4 

B) Á'hó 

C) <&f6 

D) S=?g5 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 
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A) #18+ 

B) 4 >) c 7 + 

C) 4^lf6+ 

D) V'Ve7+ 















Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) ■ e5 

B) 

C) É.g5+ 

D) Éxg6 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) síxb8 

B) 4?Y16+ 

C) \%xc6+ 

D) ^Va7+ 









Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



A) ••• '• c3 

B) r'f ; h5 

C) Hg2 

D) ^g2 


Problema 10 

J UEGAN NEGRAS. ¿CuÁL ES LA MEJOR J UGADA? 


A) ... ü.xe4 

B) .../ xe5 

C) ...f6 
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Problema 01 

Variante Lasker-Pelikan de la Defensa Siciliana 
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1. e4 c5 2. O c5 3. d4 cxd4 4. xd4 f6 5. ' c3 e5 


Juegan blancas. Escoger el mejor plan. 

A) • b3, 4e2,f3, ^e3 

B) £Mb5, Mg5, Jtd3, 0-0 

C) 4?Vc6, As2, 0-0, f4 


Problema 02 

Defensa Holandesa 
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f 9 


1. d4 f5 2. c4 3. $)c3 e6 4. d5 5. g3 ^d6 6. £g2 c6 7. 0-0 0-0 


Juegan blancas. ¿Cuál es la mejor continuación? 

A) 1. Wb3 We8 2. e3 te 3. íhe2 g5 4. ijd2 Íhe4 

B) 1. b3 ^bd7 2. e3 b6 3. ^b2 Aaó 4. te te 

C) 1. £jd2 ,&d7 2. e3 ^e8 3. G Ah5 4. te ^bd7 








Problema 03 

Defensa Owen 
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1. e4 b6 

Juegan blancas. ¿Cuál es la mejor continuación? 

A) 2. d4 Üb7 3. c4 e6 4. §ü3 

B) 2. d4 Í b7 3. ¿d3 f5 4. 

C) Las dos son correctas 
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Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 
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A) ■':xg7+ 

B) 4£ff6+ 

C) / " x li6- 








Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 


A) •••(.15- 

B) I c!6+ 

C) Sxe7 

D) %xbl 
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Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) ■ 'd5+ 

B) fie5+ 

C) £Vd8 

D) ¿f\b5+ 






Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) 4üS 

B) • 

C) ^Ve6 

D) ■ xh7- 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) lg5 

B) - ' tl8+ 

C) É xb4 

D) ‘ :xe4 












Problema 09 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) ,..¿xg3 

B) ...hxg3 

C) ...£!g4 

D) ... xh2+ 
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Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 



A) Axc5+ 

B) <&c3+ 

C) Á.d3+ 

D) / >xc6 











TEST 30/ 50 


Problema 01 

Defensa Polonesa 
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1. d4 b5 

Juegan blancas. 

A) 2. e4 

B) 2.4*6 

C) 2.^c3 


Problema 02 

Defensa I ndia de Rey 
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1. e4 d6 2. d4 3. c4 e5 4. 4*c3 g6 5. ,&g7 6. g3 0-0 7. ^g2 c6 8. 0-0 \%6 9. I Se 1 

4lbd710. h3 

Juegan negras. 

A) ...<&h8 

B) ...h5 

C) ...exd4 











Problema 03 

Apertura Larsen 



1. b3 ^f6 2. c4 g6 3. i b2 .&g7 4. e3 0-0 5. 4^f3 d5 6. ^£2 e5 7. 0-0 e4 8. ^Ih4 ^g4 9. 

Á 

xg7 Axg7 10. O c6 11. fxe4 dxe4 12. g3 

Juegan negras. Escoger el mejor plan. 


A) h5, a5, I le 8, Ütye7, &gS 

B) £Ye5, f5, 4hf6, ^e7, Sd8 

C) 4?Y6, ^e8, 9M6, É.e6, f5 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J UGADAS 
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A) ■ ■; d6 

B) ^e7+ 

C) TftfxfS 

D) Hxd7 










Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 


A) h6 

B) 

C) Ah6+ 

D) 
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Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



abcdefgh 


A) 

B) - 

C) 

D) 


e8 



■e5 
















Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



A) í Vxg7+ 

B) Sxf8+ 

C) ?';''h3 

D) Axg7+ 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



A) ,;, Vxh6+ 

B) Ah7 

C) Hg8+ 

D) í''Vxe7 












Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 
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A) axb5 

B) a3 

C) <&a3 

D) 9^b2 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 



abcdefgh 


A) fe 

B) - 'Xe6+ 

C) Sc7 

D) i; ':'xt7+ 
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Problema 01 

Apertura I nglesa 
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1. c4 e5 2. ^c3 3. g3 g6 4. .&g2 Ag7 5. T'bl a5 

Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) h4, 4 ?\i 3, e4, ■ d5, •' 'g5 

B) f4, ©O, 0-0, d3, ,&e3 

C) d3, e3,^ge2,b3, 0-0 


Problema 02 

Gambito Volga 
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f 9 


1. d4 ^f6 2. c4c5 3. d5 b5 4. cxb5 a6 5. 4?Y-3 a5 6. g6 7. e4 ^g7 8. a4 d6 9. b6 0-0 10. A 
b5^fd711. 0-0 


Juegan negras. ¿Cuál es el mejorplan? 

A) l...^a6 2. jkf4 ^b4 3. ' d2 ^a6 4. 4h6 &íb5 

B) 1...4?Vb6 2. Bel 4d7 3. e5 Áh8 4. e6 ^e8 

C) 1...1Üíxb6 2. Sd8 3. &c4 \%7 4. &g5 









Problema 03 

Gambito Elefante 
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1. e4 e5 2. d5 

Juegan blancas. 
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A) 3. ■ xe5 

B) 3.exd5 

C) 3.#\c3 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J UGADAS 
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A) jj¡Le4 

B) Jhi2 

C) <&fl 

D) <&£2 











Problema 05 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) # 18 + 

B) i ’Xe5 

C) d6 

D) exf7 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) Hh8 • 

B) JsLfó 

C) % 'xe8+ 

D) r¡'h4 











Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 



A) • :xli6- 

B) ¿f7 

C) Ubi 

D) Wa5 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) £b5 

B) • d81 

C) Axfó 

D) 'Xe5+ 











Problema 09 

J UEGAN BLANCAS 
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Con dos de las siguientes jugadas se empieza el mate en dos. 

A) 1#h6 

B) $)g5 

C) Axf7+ 

D) fci7+ 
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Problema 10 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 6 J LIGADAS 
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A) xf3 

B) .../ e2+ 

C) ...^gl 
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Problema 01 

Apertura Novosibirsks 
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1. ' c3 c5 2. d4 cxd4 3. ' : ,, ?xd4 c6 4. V yh4 




Juegan negras. 

A) 4...4¿3f6 

B) 4...d5 

C) 4...d6 


Problema 02 

Defensa Benom 
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1. d4 2. c4 c5 3. d5 e6 4. 4^c3 exd5 5. cxd5 d6 6. e4 g6 7. ,&e2 ^g7 8. f4 0-0 9. 4hf3 
e8 10. 4hd2 c4 11. a4 ^bd712. Jtf3 &e5 13. 0-0 b6 
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a b c d e f g h 


Juegan blancas. 

A) e5 

B) 4?Vc4 

C) <&hl 









Problema 03 

Variante Arcángel de la Apertura Española 
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1. e4 e5 2. 4^c3 3. Ab5 a6 4. Aa4 ^lf'6 5. 0-0 b5 6. £b3 jb)7 7. Sel -&c5 8. d4 ii)6 

9. i g5 h6 10. £h4 d611. c3 

Juegan negras. ¿Cuál es el mejorplan? 

A) ...exd4, ...0-0, ...g5 

B) ,..^a5, ...4?Vb3, xe4 

C) ,..'$e7, ...0-0-0, ...g5 
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Problema 04 

J UEGAN NEGRAS 



b 


f 9 


Ganan rápidamente con una jugada contundente. ¿Cuál? 

A) ...fe 

B) ... ú.xh4 

C) ...Mxb2+ 

D) ,J";al + 








Problema 05 

J UEGAN NEGRAS 
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Ganan rápidamente con una jugada contundente. ¿Cuál? 

A) ...bl=> t’í 

B) „.'ír' , Vx£2+ 

C) ...fxe5 

D) ...rA7 
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Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 



a b c d e i g h 


A) g7 

B) <&e6 

C) •a8+ 

D) figl 







Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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a b c d e f g h 



A) ■' 'xa? 

B) £\;7+ 

C) Sadl 

D) 4?M6+ 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) Sd7 

B) I -d8+ 

C) 4?Ve7 

D) Sel 












Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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abcdefgh 



A) ¿nfó 

B) g6 

C) Á,e8 

D) ^e7 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS 



A) Ganan blancas 

B) Tablas 

C) Ganan negras 
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Problema 01 

Sistema Lemngrado de la Apertura Española 
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1. e4 e5 2. ^c6 3. £b5 a6 4. &i4 b5 5. jb)3 4^5 
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Juegan blancas. ¿Cuál es la mejor continuación? 

A) 1. 4?Ve5 4?Vb3 2. axb3 f -" , Vg5 3. 4^g4 

B) 1. 0-0 d6 2. d4 f63. 4^h4 

C) 1. 0-0 4?Vb3 2. cxb3 d6 3. 7t e l 


Problema 02 

Ataque Marshall de la Apertura Española 
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1. e4 e5 2. £m3 3. &b5 a6 4. £a4 5. 0-0 ,&e7 6. Bel b5 7. Jkb3 0-0 8. c3 d5 9. 

exd5 4?Vd5 10. 4?Ve5 4?Ve5 11. / 'xe5 c6 12. d4 ■ d6 13. / 'el 


Juegan negras. ¿Cuál es el mejorplan? 

A) l...'^h4 2. g3 '•'Vh3 3. &e3 &g4 

B) I ...'í‘'íc 7 2. g3 f5 3. t4 Jtcl7 

C) l...^Y42. ¿xf4 &xf43. g3 &h6 








Problema 03 

Apertura Patzer 
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f 9 


1. e4 e5 2. >h5 

Juegan negras. 

A) 2...$\6 

B) 2...V'' f5 

C) 2...d6 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J UGADAS 



A) ■ xb7 

B) ' d«X i 

C) Wc7 

D) He 6 











Problema 05 

J LEGAN BLANCAS. GANAN LA DAMA 
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h 


A) f7+ 

B) I -d8+ 

C) &c4 

D) ■:xh6+ 


Problema 06 

J LEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) d3 • 

B) ^6 

C) ^2 

D) %4 










Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



abedefgh 


A) xf6+ 

B) T-cl 

C) i r ;\h6 • 

D) £le7 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 
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A) 1Üfxb7+ 

B) c8=> + 

C) Sd8+ 

D) '"'Vf7 











Problema 09 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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a b c d e f g h 

A) ...V''xgl+ 

B) ...Sh4 

C) ...4?Ve4 

D) ...Sg4 
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Problema 10 

Negras j uegan y ganan rápi damente 
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A) ...#13+ 

B) .../ Igl+ 

C) ,..^e3 

D) .J%6 







TEST 34/ 50 


Problema 01 

Apertura Venezolana 
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1. d3 c5 2. c3 c6 3. g3 


Juegan negras. 

A) 3...d5 

B) 3...4?Y6 

C) 3...g6 


Problema 02 

Defensa Eslava 
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1. d4 d5 2. c4 c6 3. 4^tf3 4£tf6 4. #)c3 e6 5. e3 4^bd7 6. &J3 dxc4 7. É\c4 b5 8. Ad3 &Í6 


Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) a3, b4, £b2, Sel 

B) e4, e5, 0-0, £ g5 

C) 0-0, h3, ^je4, ^d2 









Problema 03 

Gambito Escocés de la Apertura Escocesa 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


1. e4 e5 2. - 1 13 c6 3. d4 exd4 4. ■ ■ c4 ■ ■ c5 5. 0-0 d6 6. a4 e5 7. • xe5 dxe5 8. a5 a6 9. c3 
d3 10. b4 Aa7 11. b5 'í J 'íe8 12. '^b3 fc 
Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) e3, Jtxa7, bxaó 

B) ■ xd3, c4, 4 ?\i3 

C) ^\12, 4&g5 
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Problema 04 

J LIEGA N BLANCAS. ¿CuÁL ES EL MEJ OR PLAN? 



A) Ae3 

B) Íb8 

C) &S2 

D) b8 => $Y 








Problema 05 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ..Á'-cl 

B) ...£tf3+ 

C) ...ttfc2 

D) . J -d2 


Problema 06 

J UEGAN NEGRAS. ELEGIR LA MEJOR J UGADA 
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A) 'xh4 

B) ...c3+ 

C) ...b4 














Problema 07 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) Sxh7+ 

B) h5 

C) '■" , ':xf8+ 

D) Hc6 


Problema 08 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) %4 

b) te 

C) •xe5 

D) ^4 







Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



abcdefgh 


A) -■ ■xb8+ 

B) Sa2 
c) VHv 

D) f'Vxa7+ 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 


A) £g8 

B) Áe7 

C) Jkb3 

D) <É>e5 
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Problema 01 

Gambito Goring de la Apertura Escocesa 
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1. e4 e5 2. 4hf3 4?'c6 3. d4 exd4 4. c3 d5 5. exd5 f’VxdS 6. cxd4 ■ :■ b4+ 7. - 'c3 É xc3+ 8. bxc3 
^f6 9. ád2 ^le4 10. &e2 

Juegan negras. ¿Cuál es la mejor continuación? 

A) 1...0-0 2. c4 •••• dS 3. d5 4?V7 

B) 1...4?Vd2 2. í ':xd2 0-0 3. Sbl b6 

C) l....Íg4 2. 0-0 ibd3 3. AxB 0-0-0 
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Problema 02 

Ataque Cochrane de la Defensa Petrov 
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1. e4 e5 2. ^f6 3. ^ixe5 d6 4. $\f7 ^?xf7 5. £\3 ^g4 6. ^c4+ ^6+ ^e6 8. d4 ^ 

f7 9. f4 ^e7 10. g4 fie 8 11.0-0 Áig8 12. g5 4?Yd7 


Juegan blancas. 

A) &hl 

B) h4 

C) Jl.e3 









Problema 03 

Apertura I ndia 
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1. e4 e5 2. d3? 

Juegan negras. 

A) 2...4&C6 

B) 2...d5 

C) 2...4?Y6 


Problema 04 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ... i"'?'c2+ 

B) ...ííb2+ 

C) ...<±>f8 

D) 'a8 















Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 


A) A f6+ 

B) Sg6+ 

C) e8 => 'H 

D) / \l+ 



Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) ■ xd4 

B) / ' xcó 

C) b5 

D) Axg5 







Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) £g 4 

B) b7 

C) Axc4 

d) ¿jb 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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B) b6+ 

C) d6 
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D) - 'c4 















Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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a b c d e f g h 

A) f'-Vg5+ 

B) 'r'?h5+ 

C) ^h3 

D) 'Xg6+ 
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Problema 10 

J UEGAN NEGRAS. GANAN. ¿CuÁL ES LA MEJ OR J LIGADA? 



A) ,.A%xb3 

B) .../ 'xb3 

C) ,..¿xb2+ 

D) ,J"b6 
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Problema 01 

Apertura Trompowsky 
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1. d4 2. Ag5 d5 3. e3 c6 4. f4 ^bd7 5. &jd3 
Juegan negras. ¿Cuál es el mejorplan? 

A) l...e6 2. 4^6 ,&d6 3. #\s5 ¥íc7 4. 4&bd2 a6 

B) l...^ie4 2. ■ xe4dxe4 3. ■ bd2 'í'%6 4. f'Vcl 4hfi5 

C) l...tKfb6 2. tSfcl ^g4 3. b3 f6 4. Ah4 e5 
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Problema 02 

Gambito Letón 
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1. e4 e5 2. £'rf3 f5 3. ^xe5 %6 4. d4 fxe4 5. 4^4 -?g6 6. Af4 d6 7. £fe3 ^f6 8. ^c3 A 

e7 9. ’te c6 


Juegan blancas. ¿Cuál es la mejor continuación? 

A) Ae2, 0-0, 6 

B) J3 c4, 0-0-0, h4 

C) h3, g4, lg2 









Problema 03 

Ataque Rostro Pálido 



1. d4 f6 2. O 

Juegan negras. 


A) 2...c5 

B) 2...d5 

C) 2...e6 


Problema 04 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ... ;,, 'xb3 

B) .ü ,xc3 

C) xe5 

D) ...Jíe3 










Problema 05 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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a) a g 8+ 

b) 

C) 4hf8 

D) i; '':'c5 


Problema 06 

J LEGAN NEGRAS. GANAN 



A) ...% 1+ 

B) ...jKgl+ 

C) ...Sdi3+ 

D) ...r'f ; h4+ 











Problema 07 

J UEGAN NEGRAS 



Ganan con 2 jugadas de las propuestas, pero una de ellas es mejor. ¿Cuál es? 

A) ...4?Y4+ 

B) .....ú..xf2 

C) ...jSxg3+ 

D) ...%4 


Problema 08 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ...V’ ,v xc5 

B) ...<|fxh2+ 
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Problema 09 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 



A) ...Mf2+ 

B) .../ 'g2+ 

C) ...} 'Xgl 

D) .. J 'Xh3+ 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) ■ g6+ 

B) Üíh7+ 

C) ÍLfl 

D) 
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Problema 01 

Ataque Torre 
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a b c d e f g h 

1. d4 2. $)f3 e6 3. ,&g5 
Juegan negras. 

A) 3...c5 

B) 3...Íe7 

C) 3...h6 



Problema 02 

Defensa Doery 


lllVél 
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a b c d e í g h 


1. d4 f6 2. c4 e6 3.«e4 

Juegan blancas 

A) 4. a3 

B) 4. £)fd2 

C) 4.^bd2 









Problema 03 

Defensa Beefeater 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
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1. d4 g6 2. c4 g7 3. -' '.c3 c5 4. d5 xc3+ 5. bxc3 f5 

Juegan blancas. 

A) 6. Ag5 

B) 6. e4 

C) 6. d6 
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Problema 04 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 



A) Ag5+ 

B) AhS 

C) Ág7+ 

D) Jle5 







Problema 05 

J UEGAN NEGRAS 
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Ganan contundentemente con la mejor jugada de las cuatro propuestas. ¿Cuál? 

A) ...ttfbó 

B) ...f?c5 

C) ...V*e7 

D) ... 
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Problema 06 

J UEGAN BLANCAS 
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Ganan de manera rápida ¿Cuál es la jugada? 

A) $\g7 

B) &)f6+ 

C ) 4^f8+ 

D) $)g5+ 







Problema 07 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 



A) '¿'Vg5 

B) &fl 

C) ^g5 

D) 4^6 


Problema 08 

J LEGAN BLANCAS 
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¿Tienen que aceptar una propuesta de tablas? 

A) Sí, sería insultante y poco ético seguir jugando 

B) No, porque 1. h6 gana 

C) No, porque 1. Áí<5 gana 

D) No, porque 1. b5+ gana 
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Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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a b c d e f g h 



A) ibi7+ 

B) ■ 

C) ñh71 

D) Ég2+ 


Problema 10 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ... • e2+ 

B) ...£tf3+ 

C) ...Wg3 

d) ...te 
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Problema 01 

Gambito de Dama 
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1. d4 d5 2. c4 3. e6 4. ¿f4 ^e7 5. e3 0-0 6. a3 c5 7. dxc5 £xc5 8. ^c3 *£\6 9. 
'í J ';c2 Jslc17 10. 0-0 ®a5 11. g4 

Juegan negras. 

A) ...Bfc8 

B) ...4?Vg4 

C) ...JsLxa3 


Problema 02 

Defensa Grunfeld 
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1 g h 


1. d4 f6 2. c4 g6 3. •' c3 05 4. cxd5 xd5 5. e4 xc3 6. bxc3 


Juegan negras. ¿Cuál es el mejor 

plan? A) b6, - ■■■ b7, e6, ~0:.g7, c5 

B) Jg7, 0-0, c5, ■■•'■?a5, Sd8 

C) £5, Ág7, 0-0, <&h8, 








Problema 03 

Ataque I ndio de Rey 
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I.l 13 c5 2. g3 4?Y6 3. ^\:3 g6 4. e4 d6 5. d4 _&g7 6. e5 dxe5 7. dxe5 4hd5 8. ^e4 b6 9. Ji 
h3 b710. 4ií\ 0-0 11. <¿>gl $\i6 12. íHe2 ^c8 13. ^eg5 
Juegan negras. 

A) ...Ílfc7 

B) ...e6 

C) ...ííe8 
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Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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a b c d e í g h 


A) ‘Vxg8+ 

B) A;'h6+ 

C) fci5 

D) Ad6+ 








Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 



f 3 


A) Sg5 

B) $*¡64 

C) Se2 

D) 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

a b c d e f g h 
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A) I xh6 

B) ' ‘ Vfl 

C) \%a8+ 

D) i •■xc7 











Problema 07 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 



a b c d e f g h 


A) £he4 
& 

B) i^h8+ 

C) -e4 

D) fig3+ 


Problema 08 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

a b c d e f g h 



A) c7 

B) P'gJ+ 

C) Sf7 

D) 








Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) Mb8+ 

B) Scf7+ 

C) 2 'Xg6 

D) h3 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 



A) bxc5 

B) Ígl 

C) xc5 

D) ^xg5 
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Problema 01 

Defensa Húngara de la Apertura I taliana 
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1. e4 e5 2. 4^B 4?Yó 3. ,&c4 Ae7 4. d4 exd4 5. 4?\d4 4hxd4 6. 1 tíífxd4 4^f6 7. 4^t3 h6 8. 0-0 
0-0 9. ¿d2 d610. / 'fel Me8 11. / adl jbó 12. h3 4?\I713. É£4 &8 

Juegan blancas. 

A) Acl3 

B) ¡ xeó 

C) £d5 


Problema 02 

GlUOCO PlAMSSIMO DE LA APERTURA ITALIANA 
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a b c d e í g h 


1. e4 e5 2. 4^13 4?>c6 3. .&c4 4c5 4. ^c3 4?Yó 5. d3 d6 6. 

Juegan negras. ¿Cuál es el mejor plan? 


A) ...0-0, ...h6, ...hxg5 

B) ...a6, ... ¿‘~a7, ...0-0 

C) ...4?V5, ...4?Vc4, ...có 









Problema 03 

Defensa Rubí nstei n de la Apertura de los cuatro caballos 
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1. e4 e5 2. $)c6 3. $Y6 ¿b)5 $\\4 5. J*a4 Ác5 6. 0-0 0-0 7. ^\e5 dó 8. ¿A13 ,&b6 

9. e5 $)g4 10. exdó 4?V6. 
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Juegan blancas. 

A) d7 

B) dxc7 

C) &e2 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. TABLAS 

8 
7 
6 
5 
4 
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abcdefgh 

A) g5+ 

B) 1 -d4+ 

C) •' '061 









Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. GANAN. ¿CUAL ES LA MEJ OR J UGADA? 



A) £b6 

B) cxb7 

C) f''Vb6 

D) xd5 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J UGADAS 



a b e d e í g h 


A) fífl 

B) ' 'Vg3 

C) 

D) Ítb3 











Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) a4+ 

B) #)2+ 

C) : r'Vb4+ 

D) Wa5+ 


Problema 08 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 



A) ...• b3+ 

B) ...£Y5 

C) ...r/a4+ 

D) ... • c6+ 














Problema 09 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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a b c d e f g h 


A) ■■■■'•■di 

B) f4 

C) i ■a6+ 

D) '"Vxb7 


Problema 10 

J LEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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Problema 01 

Defensa Hipopótamo 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


1. e4 h6 2. d4 g6 3. c4 f6 

Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) #\c3, Ae3, £d3, f4, 4^tf3 

B) f4, g4, 4hc3, Ae3, ÍLe2 

C) Los dos sonjugables 


1 

4 

% 

i 

a 

4 

4 

4 

A 


i 

4 






4 

4 

*4 



A 

A 

A 












A 

A 




A 

A 

A 

2 


4 

V 


4 


2 


abcdeíoh 


Problema 02 

Defensa Lundin 
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1. d4 c6 


Juegan blancas. ¿Cuál es la mejor continuación? 

A) 2. c4 d5 3. 4?\:3 4. 

B) 2. d5 £le4 3. f4 4. e4 

C) Las dos son correctas 









Problema 03 

Gambito Englund 
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f 9 


1. d4 e5 2. dxe5 4lc6 3. ^Ve7 4. d5 f6 5. exf6 



Problema 04 

Las blancas J uegan 1. f4 
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¿Es vina buena jugada? 

A) Sí 

B) No 


a b e d e f 9 h 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) ,; 'Vc4+ 

B) ■ a5+ 

C) c4+ 


Problema 06 

J UEGAN NEGRAS 
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Ganan con dos de las jugadas propuestas. ¿Cuáles son? 


A) ... - d4+ 



C) ...\%xd6 

D) ...jke5 
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Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A) f4+ 

B) 

C) 4£ff6+ 

D) 1 'Xg5+ 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 



A) ,;, Vxc6 

B) - 'Xc6 

C) ) d8+ 

D) £g7+ 







Problema 09 

J LEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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f 9 


A) g3+ 

B) &)g6+ 

C) fifó 

D) h3 


Problema 10 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 


A) ... '''xc3 

B) ...A?xb4 

C) ...Sdl+ 

D) ...V v -d5 
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Problema 01 

Defensa Philidor 
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1. e4 e5 2.d6 


Juegan blancas. ¿Cuál es su mejorplan? 

A) d4, i c4, 0-0, £\:3 

B) ^c3, d3, g3, Í g2 

C) c3, d4, ¿c4, 0-0 


Problema 02 

Gambito I rlandes 
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1. e4 e5 2.4hf3 $)c6 3. #Ue5? £Ve5 4. d4 

Juegan negras. 

A) 4... ' g6 

B) 4...^f6 

C) Las dos son correctas 



< 9 









Problema 03 

Apertura Húngara 
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1 

1. e4 e5 2.4^0 ^c6 3. ^e2? 

Juegan negras. 

A) ,..¿c5, ...4üf6, ...0-0 

B) ...gó, ... É,g7, ...0-0 

C) Los dos planes son correctos 
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Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 
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B) /.di 

c) &fi 







Problema 05 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 




A) Mxc3 

B) '" ,, ;'xa2 

C) ! "'' .\c3 

D) g6 


Problema 06 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 



A) ■ ■ 'a2 

B) a6 

C) 4M3+ 

D) ^b5 







Problema 07 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 



A) ®S+ 

B) 4?V8+ 

C) Se6 

D) 


Problema 08 

J LEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) ...'rv x í2+ 

B) .../ '■xd2 

C) ...fllíxfl+ 

D) ...Sg7 















Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) Sxfi i 

B) y 'bl 

C) Hb2+ 

D) a8=>\% 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) r ib I 

B) 'ñg7 

C) ñxc5 

D) -' di 
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Problema 01 

Apertura Konstanti nopolsky 
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1. e4 e5 2.4^0 & c6 3. g3 


Juegan negras. ¿Cuál es el mejorplan? 

A) ...&c5, ...SY6, ...0-0 

B) ...gó, ... a g7, ...0-0 

C) Los dos son correctos 


Problema 02 

Defensa Dzi ndzikhaixvili 


8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 


i 

4 

A 

A 

A 

A 


A 

A 

A 

i 

A 

A 




A 

4 













A 

A 













A 

A 



A 

A 

A 

A 

a 

a 



á? 

Jl 


a 


1. d4 f6 2. c4 e6 3. ^f3 a6 


Juegan blancas. 

A) 4. £ic3 

B) 4. a4 

C) 4. £g5 









Problema 03 

Gambito Blumenfeld 
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1. d4 f6 2. c4 e6 3. 4hf3 c5 4. (15 b5 



a b c d e f g h 


Juegan blancas. 

A) 5. dxeó 

B) 5.cxb5 


C) 5. 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) P\c5 

B) $)f2 

C) &f5 

D) ^g3 









Problema 05 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 



A) Ae5 

B) b4+ 


D) • 'xc7 


Problema 06 

J LEGAN BLANCAS. TABLAS 
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A) fihl 

B) <&f3+ 

C) <É>d5+ 

D) ■'di 











Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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a b c d e f g h 

A) írV’b4+ 
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C) Ac3+ 

D) S ¿ ?b3 


Problema 08 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 



a b c d e í g h 


A) .../ 'xc4 

B) .../ 'd8+ 

C) ...b2 











Problema 09 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ...%4 

B) ...4^xh2 

C) ...£tel 

D) ...4?Vd2 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS 



Ganan con una jugada contundente. 
¿Cuál? 

A) £b2 

B) xgó 

c) te 

D) f'VxfSH- 
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Problema 01 

Defensa Keres 
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1. d4 e6 2. c4 &b4+ 

Juegan blancas. 

A) 3.^c3 

B) 3. Jsd2 

C) 3.^bd2 











Problema 02 

Defensa Caro- Kann 



1. e4 c6 2. d4 d5 3. e5 É.f5 4. g4 
Juegan negras. ¿Cuál es el mejorplan? 

A) 4... ■ g6 5. h4 h6 6. h5 y e4 7.13 ■ h7 8. e6 fxeó 

B) 4...Ad7 5. f4e6 6. c5 7. c3 £\:6 8. ^e3 g6 

C) 4.. .Jsi g6 5. h4 e6 6. h5 2 e4 7. f3 gó 8. fxe4 dxe4 


Problema 03 

Defensa Lemming 
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1. e4 a6 


Juegan blancas. 

A) ií ,xa6 

B) ^c3 

c) 






Problema 04 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 



A) íVg6+ 

B) i -h8+ 

C) í'Ve8 

D) ttc8 


Problema 05 

J LEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 


A) h3 

B) Hg3 

C) Sg5 

D) g3+ 











Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. TABLAS 



a b c d e í g h 


A) 

B) 

C) 

D) 



Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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c7 
d8+ 












Problema 08 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ... í""'?c3+ 

B) ...Vc!3— 

C) ...Be3+ 

D) ...liíb3+ 


Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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a b c d e f g h 



A) -Vh7• 

B) '• •;c4— 

C) &gl 

D) A el 










Problema 10 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) ...Íhh3 

B) ...#h3 

C) ...Afí 

D) ...4?Vd3 
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Problema 01 

Defensa Neo-Grunfeld 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 

1. d4 cf6 2. c4 g6 3. O d5 

Juegan blancas. 

A) 4.cxd5 

B) 4. £}c3 

C) Las dos son correctas 
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Problema 02 

Defensa Sant J ordi 



d 


f 9 


1. e4 a6 

Juegan blancas. 

A) 2. d4 

B) 2.$)f3 

C) Las dos son correctas 









Problema 03 

Variante Bolaslavskyde la Defensa Siciliana 

e 

7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

1. e4 c5 2. 4?\:6 3. d4 cxd4 4. ^Vd4 §Y6 5. &c3 d6 6. ^e2 e5 

Juegan blancas. 

A) 7. 4?Vc6 

B) 7. 4nf3 

C) 7. ^b3 
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Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 



A) 12 

B) Á?c3 

C) f%3 

D) 








Problema 05 

Las negras hanjugado 1. ...f5 
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f 9 


Las blancas dan mate en 2 jugadas. 

A) gxfó a.p. 

B) llíhl 

C) £)h2 

D) £e3 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) ^c2 

B) Íb5 

C) &e5 

D) #jg5 











Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 


A) ■ c8 

B) '• v :c4 


C) 

D) 
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Problema 08 

J UEGAN BLANCAS 
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Dos jugadas de las propuestas ganan, pero una es más contundente que la otra. ¿Cuál? 

A) <¿fl 

B) 'Xli5+ 

C) 4Axh5 

D) 4Axd5 







Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) te5 

B) ,&h7+ 

C) flthl 

D) Áb7 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 


A) Sh7 

B) Ha7+ 

C) d7 

D) sÁaó 
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Problema 01 

Variante McC utcheon de la Defensa Francesa 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


1. e4 e6 2. d4 d5 3. $)c3 $}T6 4. ,&g5 ÉM 5. e5 h6 

¿Cuál es el mejor plan para las blancas? 

A) 6. d2 xc3 7. bxc3 8. :;,v g4 ^?f8 

B) 6. exf6hxg5 7. 6cg7 ■ 'g8 8. V L, :h5 : ' v 'f6 

C) 6. xf6gxf67. f4c5 8. a3 xc3+ 
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Problema 02 

Gambito Evans 



1. e4 e5 2. 4^0 4?Yó 3. Jtc4 Ac5 4. b4 


Juegan negras. ¿Cuál es el mejorplan? 

A) 4.. . JsLxb4 5. c3 t e7 6. d4 exd4 7. 0-0 0-0 

B) 4...4?Vb4 5. c3 4?\:6 6. d4 exd4 7. 0-0 0-0 

C) 4.. .JsLe7 5. b5 4ík5 6. 4?Ve4 4?Vc4 7. 4?Vc4 • f6 









Problema 03 

Variante de la clavada de la Defensa Siciliana 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
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1. e4 c5 2. e6 3. d4 cxd4 4. 4?\td4 f6 5. ■ c3 ■ ■ b4 
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abcdefgh 


Juegan blancas. 

A) 6. e5 

B) 6.1 d3 

C) 6. 4?Mb5 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 8 J LIGADAS 
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a b e d e f g h 


A) 



B) Íg8+ 

C) / 'h4 

D) íVxh6+ 







Problema 05 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ...&g2+ 

B) ...&R+ 

C) ,..^g4+ 

D) ...J&d7+ 


Problema 06 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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5 
4 
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abcdefgh 

A) ...£ff4 

B) ...&&+ 

C) ...g5 
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Problema 07 

J LEGAN BLANCAS 


3 
7 
6 
5 

4 
3 
2 
1 

Ganan. Sólo una de las siguientes jugadas propuestas, conduce a las tablas.¿Cuál? 

A) 4^ixh7+ 

B) Hg3 

C) Mil 

D) 4?\T7+ 
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Problema 08 

J LEGAN BLANCAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

abcdefgh 



De las 4 jugadas propuestas tres ganan. ¿Cuál es la jugada errónea que conduce a las tablas? 

A) Sg8+ 

B) c6 

C) ■rí'c7 

D) ttfd7 











Problema 09 

Apertura Inglesa (variantesimétrica) 



Juegan negras. 

A) ...4?Vc3 

B) ...<£Y6 

C) ...#¥>6 

D) ...<^b4 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 
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a b c d e f g h 


A) Í xc5+ 

B) ■ xe5+ 

C) ,;, Vxe5+ 

D) £te4+ 
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Problema 01 

Defensa Cambri dge- Spri ngs 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


1. d4 d5 2. c4 e6 3. 4&c3 4. ^g5 Í^bd7 5. Í^B c6 6. e3 Va5 

¿Cuál es el mejor plan para las blancas? 

A) 7. cxd5 #kd5 8. d2 itb4 9. Sel 

B) 7. ©d2 dxc4 8. .xixfó ÍVfó 9. 4?Vc4 

C) Los dos planes son correctos 
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Problema 02 

Defensa Benom 
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1. d4 f6 2. c4 e6 3. 'B c5 4. d5 exd5 5. cxd5 d6 6. 'c3 g6 7. g3 - g7 8. ■ • g2 0-0 9. 0-0 a6 


Juegan blancas. 

A) 10. £id2 

B) 10.e4 

C) 10.a4 









Problema 03 

Stonewall - Defensa Holandesa 
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1. d4 f5 2. 4^0 e6 3. g3 ^f6 4. c4 d5 5. ^g2 c6 6. 0-0 


Juegan negras. 

A) 6...&16 

B) 6...dxc4 

C) 6...g6 


Problema 04 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ,J%4 

B) ...4^lx£2 

C) ...Axd4 

D) .. J ’e8 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. TABLAS 
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A) 

B) -■•■e7+ 

C) # 18 + 

D) h4 


Problema 06 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 6 J LIGADAS 
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A) .s xg3 

B) ...fihl+ 

C) ...Ahí 

D) ...Ab5 











Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 
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A) ■' 'c4+ 

B) ie4 

C) Jlbl 

D) Ad8 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) ■ f6+ 

B) SÜxd7 

C) ájigl 

D) %4 











Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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B) <&il 

C) } 'xc6 

D) Hxb7+ 


Problema 10 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ... ; -"''-'xg2+ 

B) ...<íg4 

C) ..J Al - 

D) ...Sg 
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Problema 01 

Variante Lem ngrado de la Defensa Holandesa 
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1. d4 f5 2. c4 g6 3. £>f6 4. g3 d6 5. Jtg2 .&g7 6. 0-0 0-0 7. ^c3 c6 8. d5 

Juegan negras. 

A) 8...'í"Ve8 

B) 8...a5 

C) 8...4?V6 


Problema 02 

Gambito Nórdico 
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1. e4 e5 2. d4 exd4 3. c3 dxc3 4. 1 c4 cxb2 5. A.xb2 d5 6. xd5 f6 


Juegan blancas. 

A) 7.#\c3 

B) 7. ütxf7+ 

C) 7. £b3 









Problema 03 

Defensa Greco 
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1. e4 e5 2.4^01Üíf6 


Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) 4hc3, Ac 4, d3, 0-0, ^g5 

B) d3, h3, ikg5, Ae2, 4^bd2 

C) Los dos sonjugables 


Problema 04 

J UEGAN NEGRAS 
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f 9 


A) Ganan negras 

B) Ganan blancas 

C) Tablas 







Problema 05 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 
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A) ..J 'g6 

B) . C¡ xg2+ 

C) 

D) ...Wg5 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS 
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Todas las jugadas propuestas ganan, pero una es mejor que las otras ¿Cuál? 


A) exf7+ 

B) ;%6 

C) xb5+ 

D) ir'Vxe5 







Problema 07 

J UEGAN NEGRAS 
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Ganan con dos de las jugadas propuestas. ¿Cuáles son? 
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abcdefoh 


A) ...h4+ 

B) ...'Agl + 

C) ...Af4+ 

D) ...&J2+ 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) e4 

B) ¿?)g5 

C) •••:e4 

D) Ahó 







Problema 09 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) gxi7+ 

B) Bxg7+ 

esa 

C) Sh8+ 

D) Slh6 


Problema 10 

J LEGAN BLANCAS 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 


Ganan, pero una de las 4 jugadas propuestas es mejor que las otras. ¿Cuál? 

A) É.d6 

B) jth6 

C) lxf8+ 

D) d6 
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Problema 01 

Defensa Gunderam 



1. e4 e5 2.4^0 V '?e7 

Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) #V;3, ibc4, d3, 0-0, ,&g5 

B) d3, h3, £g5, Á&2, §\bd2 

C) Los dos sonjugables 


Problema 02 

CONTRAGAMBITO FaLKBEER DEL GAMBITO DE REY 
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1. e4 e5 2. f4 (15 3. exd5 e4 4. d3 f6 5. dxe4 ^\te4 6. c3 Éc5 7. \' ?e2 ■ f5 8. 

■ 9. e3 



¿Cuál es el mejor plan para las negras? 

A) 1...0-0 2. JsLxc5 , ;' , ''xc5 3. 4?Ve4 '•"■'■b4+ 

B) l...$Vc3 2. xc5 ^Ve2 3. 1 xe7 í á?xe7 

C) 1 ... £ xe3 2. ''■" ,, 'xe3 4?Vc3 3. ' ; '':'xe7+ . v .xe7 









Problema 03 

Variante Tarrasch de la Defensa Francesa 
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a b c d e f g h 



Juegan blancas. Escoger el mejor plan. 

A) a3, h3,4£)g3, b4, Sbl 

B) 0-0, 4?¥3, Jh g5, &h4, Sel 

C) ÍLf4, ¿g3, ttd2, 0-0-0, <±bl 


Problema 04 

J LEGAN BLANCAS. TABLAS 



A) ■ d3+ 

B) £¥5+ 

C) Sc2+ 

D) - 'Xe3+ 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 6 J LIGADAS 



A) Jblc8 

B) Íbl 

C) Ha6 

D) ^d7 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 



A) Á-h6 

B) ^g5 

C) <&g4 

D) &h4 










Problema 07 

J LEGAN BLANCAS. MATE EN 2 J LIGADAS 



A ) g4+ 

B) / ''Xg5+ 

C) 2m+ 

d) '¿;ii2 


Problema 08 

J LEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 
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A) d2 

B) Íe7+ 



e8+ 

e7 








Problema 09 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 3 J LIGADAS 
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A) ...i -dl+ 

B) ...4e2+ 

C) ...Be4 

D) ..WQ+ 


Problema 10 

¿Cuál es la mejor continuación de las blancas? 


1. e4 e5 2. f4 £c5 

A) fxe5 

b) 

C) 4c4 

D) '¿%5 
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Problema 01 

Defensa Caro- Kann 
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1. e4 c6 2. d4 d5 3. c3 dxe4 4. 4?\te4 ■ f5 
G e6 9. h4 h6 


4^3 jtgó 6. I¡td3 i-xd3 7. V Vxd3 4^d7 8. 


Escoger el mejor plan para las blancas en esta posición. 

A) 0-0, fiel, 4 ?\í5, Á£4, c3 

B) Ad2, 0-0-0, c4, <£bl, ¿c3 

C) £)e4, c4, &e3, h5 


Problema 02 

Variante Dragón de la Defensa Siciliana 



1. e4 c5 2.4^0 4\‘6 3. d4 cxd4 4. 4?Vd4 g6 5. 4?Y-3 ,&g7 6. ^e3 d6 7. G 4?Yó 8. ¿c4 &17 9. 
&d2 0-0 10. 0-0-0 I"c8 11. h4 h5 


Juegan blancas. Escoger cuál es el mejor plan. 

A) 1. 4?Vc 6 I 'xc6 2. É b5 1 -xc3 3. .■■ xd7 xe3 4. .v.a4 

B) 1. Ab3 4?V5 2. ikg5 fic5 3. fihel b5 4. <&bl b4 

C) 1. < á?bl 4?Vd4 2. ■■" , ';'xd4 4^4 3. Üíd3 









Problema 03 

Defensa Keres 
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1. d4 e6 2. c4 b6 

Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) 3. 4?Y3, 4. 4?B, 5. Af4 

B) 3. e4, 4. ^\3, 5. 4¿B 

C) Los dos son correctos 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 7 J UGADAS 
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A) ■ ■ xh8+ 

B) $)e5+ 

C ) JLf7+ 

D) ' : Ú5 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 
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B) 




C) JhLc7 

D) J&Ldó 


Problema 06 

J UEGAN BLANCAS 
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Ganan de una manera contundente con una de las 4 jugadas propuestas. ¿Cuál? 




C) V-'Vxe4+ 

D) &xc5 







Problema 07 

J UEGAN NEGRAS. GANAN 



A) ... 'Á'xi2+ 

B) ,..'f'í'h4 

C) ...Sel 

D) ...fc 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) ¿ Lf8+ 

B) ¿xg7 

C) &c4+ 











Problema 09 

J LEGAN BLANCAS. GANAN 
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A) h4 

B) <&h2 

C) g4+ 

D) ÁS1 


Problema 10 

J LEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 



A) ■ c7+ 

B) Bxlb7 

C) ';';e4 

D) j di 
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Problema 01 

Apertura Catalana 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
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abcdefgh 

1. d4 d5 2. c4 dxc4 3. g3 e6 4. Ag2 &e7 5. 4hf3 4hf6 6. ^a3 £xa3 7. bxa3 itd7 8. 0-0 0-0 

Juegan blancas. ¿Cuáles el mejor plan? 

A) 1. fibl -&c6 2. 4f4 ^bd7 3. fel ^b6 4. 4?\5 

B) 1. e3 c6 2. Sbl b5 3. a4 aó 4. axb5 

C) 1. 4?4e5 ¿i c6 2. 4?Vc6 4?Vc6 3. ti b2 • ■ 'd5 4. / ícl 
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Problema 02 

Apertura Ponziam 



1. e4 e5 2. 4?4f3 #V6 3. c3 d5 4. d3 dxe4 5. dxe4 $Y6 6. 4^bd2 &e7 1. 0-0 8. fe2 frá! 

9. Ítb5 £klb8 10. &xc6 4?Vc6 11. £"1x12 jbó 12. Va4 4hb8 13. £fc4 ,&xc4 14. ^Ac4 £\17 
15. t%3 4?Y5 16. f'íc2 

Juegan negras. ¿Cuál es el mejorplan? 

A) 1...ÍM3+2. íl?e2 4£kcl+ 3. ^axcl f6 4. fe>3+ j 47 

B) 1...Í6 2. j*e3 ■■ '■d3 3. fed3 £Yd3+4. S&2 % ud8 

C) 1...4d6 2. 4e3 c6 3. 0-0-0 fe7 4. %i2 Hfd8 











Problema 03 

Apertura Dresden 
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1. e4 e5 2. c6 3. c4 

Juegan negras. ¿Cuál es el mejorplan? 

A) ... Ac5, ...0-0 

B) ...&f6,... Jtc5, ...0-0 

C) ...g6,... » g7, ...^ge7 


Problema 04 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 
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A) h4 

B) £Y4+ 

C) Hh4+ 


D) 4?Mi4 







Problema 05 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 7 J LIGADAS 
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abcdefgh 
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A) Wc2+ 

B) ■■ •■d3+ 

C) £c2+ 

D) ^h4+ 


Problema 06 

J UEGAN NEGRAS. MATE EN 5 J LIGADAS 
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abc defgh 


A) „A%xg3+ 

B) .../ *g2+ 


C) ...Mñ+ 

D) ...V ,,; xe3+ 
















Problema 07 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 4 J LIGADAS 



A) d5 

B) • xf7+ 

C) Sf6 

D) ! : ; Ve4 


Problema 08 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 6 J LIGADAS 
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La primera jugada es 1. 4?V6+ . '.h8. ¿Cuál es la segunda? 

A) 4hxc7+ 

B) Í!xc7 

C) £Y5 








Problema 09 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 



A) te 

b) te+ 

C) £V3 

D) / ífl 


Problema 10 

J UEGAN BLANCAS. MATE EN 5 J LIGADAS 


A) xd5 

B) Axh7+ 

C) Ád2 

D) 'ñg5 
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SOLUCIONES TEST 


TEST 01 


Problema 1. El mejor plan para las blancas después de 4. ... § c5 es hacer ■ b3 ya que con esta 
jugada pueden continuar teniendo la iniciativa debido a que la jugada v f6 para las negras no es tan 
fuerte como en la variante C. La variante A es floja para las blancas ya que las negras igualan 
fácilmente y tal vez están un poco mejor de desarro ]p (2puntos). 


Problema 2. El plan B. Las negras igualan fuerza y luchan por controlar el centro. El plan A no es que 
sea malo, pero las blancas tienen ligera ventaja, y el plan C, aunque las negras tienen más 
desarro lo, no tienen una compensación clara a cambio del peón entregado ( 4puntos). 


Problema 3. B:4... wíbó, con esta jugada las negras mantienen esclavo al alfil blanco de casitas 

negras y presionan d4. Las otras dos son jugables pero i nf eriores para las negras, ya que con 
4...cxd4 no hay la misma tensión central y con 4.'a6 el alfil blanco de casitas negras juega a e3 
muy rápido (3 puntos). 

Problema 4. 1. / , .h8+ < á?xh82. í‘ ,, fh6+ 37g8 3. ,; 'Vxg7#(7 punto). 


Problema5. 1. • f6+ gxf62. / ke8# (si l..Afef8 2. / ^e8++) (si l...^h8 2. 3 -e8++) ( 1 punto). 


Problema 6. 1..J ; 'xb2 2. i 'xb2 J ->xc3+ y el alfil blanco de d4 está perdido. Steinfeld-V. 

Poozniakov (Campeonato infantil, Francia 2000) (2 puntos). 


Problema 7. 1.... •- , 'c5+? 2. 97b5 ••"‘Íf5 3. c8= '+ • >xc8 4. s¿ c6+ b7 5. Aá6 ! -"‘Vx.c6 y tablas 
por ahogado. (Estudio de V. Neidze, 1958) ( 4puntos). 1. ... 4^lc3+ 2. v^ ! b3 '■'■?g8+ 3. : -i-?xc3 7) 
xe8 4. Ad3 < ¿b7 5. c8= '■'■ v + •••'•Vxc8 ganan. 

Problema 8. 1.st xd4ü ganan (si 2. ;; ,v xd4 '■' 7xa3+) (2. ••xd4 c50 3. dxcó 4 ?Vc 6) Cooper- 

Hubner (Olimpiada de Buenos Aires, 1978) (3 puntos). 


Problema 9. 1. Sf5 exf5 2. 4hxf5+<&f6 3. Sd6+ Axf5 4. ’f Vf3+ 3 Íf45. Hh5+ Áe4 6. &z2+ 

<&e3 7. Sd3+ 2':f2 8. % "d2+ 1-0 (5 puntos) [1. ...Íflc7 2. *%5+ <&& 3. Hh6+, etc., 
ganando.] [1. ... 'í'';b4 ó ■; L ' , f’a3 2. 4Y2 ó , "Vg5+ganando]. 

Problema 10. 1... 32x12 2. <&xf2 Hs2+ 3. ^ixe2 \%g2+ 4. <&tl %1+ 5. <±Ü2 fc+ 6. <&il 
&h5# (.5 puntos). 



TEST 02 


Problema 1. La mejor jugada es B:... ■ ■ xe4 5. • 'xe4 d5 y las negras están mejor (2 puntos). 

Problema 2. La jugada C: 6...e5, ya que ocupan el centro y abren juego a los al fi les. La jugada 6... ■ 

c6 es mala ya que 7. s xc6+ bxcó 8. 'ría 4, con ventaja de las blancas. La jugada 6...g6 no es mala 
pero no da buenas perspectivas a las negras ( 4 puntos). 

Problema 3. Plan C, que permite recuperar el peón ya que las negras han de dejar el peón de ventaja 
para dedicarse a desarro Jar las piezas si 6. .. .fxg3 7. " i h5! El plan B también es correcto pero no 
es tan incisivo y deja al negro desarro lar las piezas con facilidad. El plan A es malo para las blancas 
ya que dejan la iniciativa en manos de las negras (3 puntos). 

Problema 4. l...-üfl 2. e4 , ' , Vg2+ 3. < sl?e3 ■' Vxhl (2. / |gl f' , Vxh2+ 3. ]sLl+ ganan) (2. 
el Üíg2) (5 puntos). 

Problema 5. 1. h5+ 2?g5 2. £e2 \%7 3. fe? e5 4. f4+ exf4 5. exf4++ (2. ... V“Vf7 3. V'?xf7 e5 
4. f4+ exf4 5. exf4++) [si 1. .. .S=?h7 2. y 'Vh8++] (5 puntos). 

Problema 6. 1. } 'h8 AÍXC2 2. V ,, :'h7++(5 puntos). 

Problema 7. 1. < á?a3 'd6+2. Vxdó cxb3 3. ’i v fb4# (l...V“'/c5+ 2. b4+ . .b5 3. -':'d7+ ,;J,r fb6 4. 

■''di c3 5. inía4+ 77c4 6. 7?xc6+) (3 puntos). 

Problema 8. 1. ' Vxe5+ dxe5 2. i --eó# ( 1 punto). 

Problema 9. 1. ,; , Vxf8+^?xf82. / 'b8# (1 punto). 

Problema 10. 1. 4*Vh7+ 4^1xh7 2. 4^6# ( 1 punto). 

TEST 03 

Problema 1. La jugada A. Desarro Jar el caba]p a c6 y seguido de...e6,...e5 ó...g6. La jugada g6 no 
es del todo mala, pero es mejor jugar alguna otra antes. La jugada... ■ xe4 es del todo incorrecta 
ya que se pierde el caba]p con v " ,, /a4+ ( 2puntos ). 

Problema 2. C) 6. V7c2, para impedir 6.úf5. Las jugadas A y B por supuesto son también 

jugables ( 4 puntos). 

Problema 3. B) 5. d4. Con este movimiento se busca controlar y dominar el centro no dando 
opciones a que las negras puedan levar la iniciativa. Con las otras dos jugadas se da la posibilidad 
de que las negras se activen rápido (3 puntos). 

Problema 4. 1. I vxf7/ >xf72. ,;, ':'xc7 $íd5 (2..Á v 'xc7 3. JIe8#) (2.../'d6 3. ítyxf7+ h8 4. 7\ 
e8+ ' ; 'Vxe8 5. Í*:'xe8#) 3. •' xd5 xd5 4. :d8+ f8 5. - --eS I ■hfó 6. • ••>íf8+ ■ ••xfé 7. íMf 

xd5+ (1... / 'g62. / 'f6+ d5 3. / ■xg6hxg64. jjdl c6 5. c4) (5 puntos). 

Problema 5. 1...J •\h5+ 2. 4?7xh5 g5++ (5 puntos). 

Problema 6. A) Ganan blancas haciendo mate. 1. ■' Vxe8+ ^xe8 2. 4?M4+ <á?f8 3. -e8+ ^)íe8 4. 

Bg8+ fe7 5. &$5++ [si 2.... 'f'Ve5 3. Bg8+ C=e7 4. 4hf5++] (5 puntos). 

Problema 7. C).../ ->g3 1...7'g22. '•"■•‘el \%xc4+3. f’Vg4#(2. ,;, Vxg2 '•Vb7+ y 3... V v 'Xg2) 1. 

... ’f , ?b7+ 2. fe 3. e7 ííd4+ 4. *4e4 Sg4+ 5. feg4 $&e4+ 6. fif4 fe+ 7. fe 
■ Vxh5+ 8. A.eó ; -" , Vh3+ 9. ALd5 xe7 [l...jÜg4+2. Ad5 7'/b5 3. ,; '?xg4 s¿b6+ 4. < &4 H 
xc4+ 5. 2Vf5 '■ '■'xfl +] (3 puntos). 







Problema 8. 1. ,; ‘?xf6+ ] ■dxf6 2. / Ldi7# [ 1 ... /-xlxlb 2. / Ldi7++] (. 1 punto). 


Problema 9. 1. v,, ;'xh4+ '•' , 'xh42. _sLf7# (.1 punto). 

Problema 10. 1. r?h7+ . ' xh7 2. Éf7# (1 punto). 

TEST 04 

Problema 1. Plan A, ya que se han de controlar rupturas negras por el centro y también asegurarse la 
captura de c4 con condiciones. Las opciones B y C dan muchas posibilidades a las negras (4 
puntos). 

Problema 2. A) 4...d5, con esta jugada las negras luchan por la iniciativa y por controlarel centro 4. 
... d3 5. exd5 Í&'xd5 6. cxd4 4?Y6 7. 4^c3 § b4. 

B) Si 4.. ,d3, las blancas capturan con una pieza que no moverán donde querrían las blancas pero las 
negras no consiguen nada más. 

C) Si 4.. ,dxc3, las blancas capturan con el cabalo con dominio del centro (3 puntos). 

Problema 3. C) Las dos son correctas. Parece mejor 13 para poder asegurar el enroque corto. 
Con 3. É.c4 V-V'h4+ 4. \¿2fI, seguido de 5. 4hf3 expulsando a la dama (2 puntos). 

Problema 4. 1...7'xh4+2. gxh4 '■" , ?g4+ 3. V' v ''xg4 fxg4 #(5 puntos). 

Problema 5. 1. <: h8 e3 2. b2 b6(b5) 3. ®hl++(si l...b6 (b5) 2. 'i 'igl a 1 = • ‘V3. ■ ■'b6++). 1. 
ü h8 b2 2. í v, Vxa2 b l = 3. ^b6++ (5 puntos). 

Problema 6. 1. Hh4 d3 2. Sc4++(1„ ,e2 2. Jlf4++) (l...£a2 2. 4&13++) (1... JLaó 2. 4?\>3++) 
(5 puntos). 

Problema 7. 1... Id2 + 2 . ^Vd2 4?M4+ 3. i Y .e 1 • ■ jc2# (3 puntos). 

Problema 8. 1... Hc2+ 2 . <&ñ ó ^dl ^e3# (1 punto). 

Problema 9. 1. '■■■‘ , -f7+^d8 2. ®d7# (1 punto). 

Problema 10. 1... -' f2+2. 3 ; gl Q' txh3# (/ punto). 

TEST 05 

Problema 1. La mejor jugada es 5... ■ • a5 ya que el peón quedará compensado por la iniciativa negra 
y la mala colocación de las piezas blancas mediante 6. Íb5+ c6 7. dxcó bxcó 8. ^e2 h6 9.4?3f3 
e5. La opción 5... ■ xd5 da ataque a las blancas mediante d4 ó ■ xf7 con un ataque muy fuerte de 
las blancas mediante jugadas como Wf3 y c3. La jugada 5... - 'd4 es mala ya que no se 
amenaza nada y las negras quedan con peón de menos ( 4puntos). 

Problema 2. La mejor es la a) 5. C?h5+, obligando a hacer g6 ya que con 37e7 se exponen a 6. 'rí 
f7+ d6 7. 7'':'xd5+ . '.e7 8. V' ; ?'f7+ : % 7d6 9. • c3 xe5 10. d4+ . '.xd4 (si " < ‘Vxd4 11. w f4++) 
11. Ae3+^e5 12. Hf4++. Las otras dos jugadas son flojas para las blancas (2puntos). 

Problema 3. Plan A, ya que contra el dragón acelerado las blancas han de oponer una formación de 
peones “Maroczy” empezando con c4, y evitar un futuro d5 de las negras. El plan B sería una de 
las posibilidades contra el dragón normal (3puntos). 


Problema 4. 1. 4Ttf6 f2 2. Ad5+ ^=?b5 3. JsiLc4+ < i=?xc4 4. 4¡^)g4 fl=4?\>. ^fe5+ **=£3 6. 4?\d3 
A?xd3 7. <&h6 tablas (l...d2? 2. ..0 d5+ :Ae5 3. -ü.xf3, ganan blancas) (si 2... \¿?c5 3.. ■ ■ 'e4+) (si 
2....^b6 3. &g2 d2 4. 4?\15+ <^c5 5. 4?\3) (si 3. ilg2? d2, ganan negras) (5puntos). 


Problema 5. 1 . lxf5! 4hxf5 2 . 4¡'Ve6 4?Ve6 3. ■ xe 6 • xeó 4. '':xf5 • '28 5. 

clavada sobre la columna “e” y diagonal a 2 -g 8 ( 5puntos). 



1 . con doble 


Problema 6. 1. £e4 2. 32g8 §\4 3. Hg6++ (l...£te7 2. ¿h7 &Í5 3. Sg6++) (5 

puntos). 

Problema 7. 1. Ítyxc3 y ^xc3 2. fxeó •• --el 3. J "xb7 1 ■xb7 4. e7 : v .f75. ; xd5+ /.xe7 6 . 1 ■f7+, 

ganando (i puntos). 

Problema 8. 1. / --e8+ ’-' , Vxe8 2. fVc7# (7 punto). 

Problema9. l... ' 'c2+2. '^Kxc2 ' ;,, :'xe2#(7 punto). 


Problema 10. 1 . *% 8 + <^e7 2. '■ ':xg7# (7 punto). 


TEST 06 

Problema 1. La mejor jugada es hacer A) 7. i; ?xg4 ya que con esta jugada se amenaza ■ c4 • para 
después enrocarse corto, situar la torre al ataque y d4 para dominar el centro, abrir diagonales al 

alfil de dama y atacar el peón negro de f4. La jugada 7. ¿c4+ no es tan fuerte ya que las negras 
juegan d5 y el rey a e8. La jugada 7. d4 deja respirar a las negras (4puntos). 

Problema 2. B) 5...e6. Con 5. '•■••'c2 se amenaza 6. 4?\16#, pero se solventa con 6.. .e6 al margen 
de dejar a las blancas con un mal desarro (o. Las otras 2 jugadas 5... 4 gfó y 5... g6 son malas 
para 6. 1 'd6# ( 3puntos). 

Problema 3. La jugada A) 4. d2. Si 4... xd2+, 5. • bxd2 d5 6. e3 0-0 7. d3, con mejor 

juego. Las casi \ as negras han quedado débiles. Las otras dos jugadas no son malas, pero no 
obligan a cambiar el alfil ni a recular (2puntos). 

Problema 4. 1. $'lfxd3 c2 2. V v /c3 a2 3. V-' ,, í'b2 ganan (si l...a2, 2. $Sfxc3) (si 1. ,;, :'xb3?. c2 2. \ 1- tyxa3 
d2!) (5 puntos). 

Problema 5. 1. #i4 f Üe6 2. 1 "xh7+ <^xh7 3. 4hf7+ 4. \%6+ <&xf7 5. #i7++ (1. .. 'r' i8 

2. ,; ‘ , ;xd8 ■ -xd8 3. ~ó..e7) (1... V* , V'a8+ 2. } >6 V‘ ,, ! í b7 3. - f7+ .'.g8 4. V'Vfó!) (Genine-Cherepkov, 
San Petersburgo, 1960) ( 5puntos). 

Problema 6. 1. b8= xb8+ 2. <á?b7! c2 (2.. .<ífeb4 3. ;Axb8) 3. xc2 V v ¡b5 4. Ú d3+ Aa5 5. 
á.ñ (5 puntos). 

Problema 7. 1. ■ b6+ .b8 2. Í&xc7# (1... \' v ?'xb6 2. xb6 gana) (3 puntos). 

Problema 8. 1. / 'e8+ 4?Ve8 2. V' v f8# (7 punto). 

Problema 9. 1. ;txb7+ <&xb7 2. ^b6# (7 punto). 

Problema 10. 1. 'Vg6+ hxgó 2. É xg6# (7 punto). 



TEST 07 


Problema 1. B) 5...gxf6. A pesar de doblar los peones, se controla la casi!a importante de 5, y la 
idea será buscar un enroque largo. La jugada es mala ya que después del movimiento 

blanco B pueden tener problemas con la dama (4 puntos). 

Problema 2. El plan A es el más activo de los tres. El plan B es muy pasivo y en el plan C las jugadas 
no siguen un plan lineal (3 puntos). 


Problema 3. C) “Las dos son correctas”; 3. d4 puede ser la menos activa, pero con la idea de 

dominar el centro desde las primeras jugadas. 3. s b5+ es más activa, con la idea de ralentizar la 
recuperación negra del peón y buscar dominar el centro con d4 y c4 (2 puntos). 


Problema 4. L..f , ¡'hl+2. JaLxhl I - xh 1 # ( / punto). 

Problema 5. 1. ■ b6+ ■ -^8 2. i ^xc8# (si 1...J Yb6, 2. / lxc8++) (7 punto). 


Problema 6. 1... - g4 2. í^xdó ñfl++ (si2.Sel i;, Vh2++, ó 2. ^xg4, Sfl- -H-) (7 punto). 

Problema 7. [1. ¿xd5 ¿Kxc4 2. 4?bh6+ ^h7 3. j^xg7 Sel 4. ttxcl 1 ¡¡Íc 5 5. 1 ÍÜÍxc5 4 ?Yc5 6. ¿L 
xf8 xd5 7. 4hxf7 4?Yb3, etc...] [1. ¿xg7 Íxg7 2. 1 íft r h6+ '¿gS 3. ^xd5 Js¡Lxd5 4. 4 J Y6+ 

xfó 5. -•'Vxfó jbtc4 6. %5+ 7Yh8 7. 'f'Vxh5+ j,g8 8. %5+ Ab8 9. Hs4] (L.Van Wely-K. 
Georgiev, Groningen 2000) (4 puntos). 


Problema 8. 1. e2 2. £)g6+ ^h7 3. 4^tf8+ AI18 4. ^fe7 ó 4 Yi 4 el=#5. ■ 7 ó g6++ 
(l..ÁYh7 2.^g6, lo mismo) (4 puntos). 


Problema 9. 1. i ■ bd 1 apuntala el peón de “d5” y ocupa la columna que luego puede abrirse jugando 

c5. Con 1. i íael, las negras igualan con 1... £h6 y 2...fxe4. Con l.c5, se consigue una posición 
equilibrada con l...fxe4 2. ■ dxe4 • xe4 3. • ’xe4 • f6 una vez neutralizado el control blanco de 
“e4” (4puntos). 


Problema 10. En todas las jugadas propuestas existe ventaja blanca, pero quizá la más incisiva es: 1. 
b5 £\14 2. 5Sfd8 3. Sfdl <&8 4. <&7 5. e3 &Í5 6. <&2 g5 7. ÍM5+ (l...£)e5 

2. Hfdl Hfd8 3. ,&b7 2[xdl+ 4. Hxdl Hb8 5. 4hc3) (6 puntos). 


TEST 08 


Problema 1. Las blancas pueden jugar cualquiera de las tres opciones, aunque la mejor es A) 6. 
e3, con idea de buscar un enroque largo, poner los peones a B, g4 y h4 y atacar el enroque corto 
negro (4 puntos). 


Problema 2. C) Las dos son correctas. Dominamos el centro. Con d4 abrimos juego al alfil que 
faltaba y con ■ B activamos una pieza que ayuda a dominar el centro. La idea del blanco será 
buscar activarse, controlar el centro y atacar la dama de d6. Una posibilidad será buscar la diagonal 
f4-d6 (2puntos). 

Problema 3. Planes B y C; en el plan A, pierden pieza. Observar la continuación siguiente, a tener en 
cuenta para los estudiosos de las aperturas: 4. e3, b4+ 5. ■ d2 dxe3 6. ~0 xb4, exf2+ 7. C.e2 

fxgl= + 8. i 'Xgl £ g4+, y las negras ganan (3 puntos). 

Problema 4. 1 ...4?Yb2 2. '^?xb2 ■ xd4 3. ft-fi Éb5 y ganan (si 3. / 'Xd4, V"''íb6+, ganando la 

torre) [2. 4?Ve6 1 xe 6 3. 9Sxb2 'í' 1 'í'b6+ 4. Aál d4, ganando] (7 punto). 

Problema 5. 1. c7+ ^a7 2. í'‘‘Vxa6+ bxaó 3. ■ b5+ 3,á8 4. Üa7++ (7 punto). 

Problema 6. 1. i di i xdl 2. A. xdl A?g5 3. a4 h5 4. a5 h4 5. a6 h3 6. a7 h2 ganan blancas (si 

l..JsLa2 2. <¿>bl (b3), ganando la torre) (7 punto). 






Problema 7. 1. 22 d2 £2 2. j >dl g2 3. 32e3+, y ganan (estudio de Prokes, 1946) [ 1. .. .g2 2. 22e3 

ganan] [1. 2'.d2 '-i K ?d5 2. S-?e3 12 3. / 'dl+ 2?c4 4. A 2f3 fl=' '+ 5. J Ixfl g2 6. Aíxg2, ganan] {4 

puntos ). 

Problema 8. 1. 1 -gg 1 f5 2. 2-2g6 f4 3. / ■ g4 <á?xg4 4. h3# (4 puntos). 

Problema 9. 1 3Sf1 2. •'••d3 f ,, >‘£2+ 3. Sfeh2 4hg4+ 4. hxg4 f , ' : dh4+ 5. 2'Vti3 '' v ?el 6. V , '?xh6+ 

gxh6 7. g3 -• 'hl+ 8. S=?g2 ,;, Vfl-H-(si 2.'f'Vxfl, V'Vxfl!) (4puntos). 

Problema 10. I. . 2 . xh7+ 22 xh7 2. Sh5+ 32 g8 3. ■■■?h3g6 4. Sh8+ 22g7 5. te+<&6 6. &g5+ 

32/6 7. #h3+^xg5 8. *“?g3+ 276 9. ^e5+ 3?g4 10. h3++ (3...f6 4.2h8+ 22 f7 5. ltófh5+ g6 

6. • , :'h7++) (1...22h8 2. 1 í¡íh3 4hfB 3. 7'hó, también ganan) [6. / \h7 A26 7. g4+ 32xg4 8. ''r'i 

h3++] (6puntos). 


TEST 09 


Problema 1. El plan B tiene más actividad y más control del centro. Continuaría 7. ■ xe4 ■ ■ xe4 8. 
\%'4+. El plan A no es malo pero las negras están activas. El plan C es más pasivo ya que las negras 
igualan fácilmente. Las blancas en la Tarrasch han de buscar cambios para lpgar a un fin al 
más favorable, y las negras han de buscar maneras de atacar al rey blanco (3 puntos). 

Problema 2. A) 5. a3, obligando a cambiar el alfil. 5. • 'c3 no es mala, pero las negras pueden jugar 

d6 con idea de d5. 5. . 0 xb4 pierde un peón después de ■"■Vxb4+ porque quedan tocados el de c4 
y el de b2 (4 puntos). 


Problema 3. A) 3...d5, ya que las negras luchan por dominar el centro y abren más casilas para sus 

piezas. Las jugadas c5 y ib4+ son jugables pero no dan tantas expectativas a las negras; de las 
dos es más fuerte c5, que lucha por el centro (2 puntos). 

Problema 4. 1. 2f7+ &xf7 2. *rVe6+ 3. 2fl+ fc 4. IÜxf6+ 5. Hxg6+ <&18 

6. 2f6+ 37g7 7. ’f-Vf7# (si l...^e8,2. 1&17++) ( 6 puntos). 

Problema 5. 1. 4?V7+ 3205 2. Wcl 32b4 3. 4?Vc8 (si l...^?d7, 2. 47g6+, ganando dama) (3 

puntos). 

Problema 6. 1. / ■■ f6+ • 'Xf62. gxf6+ 22 f7 3. ■ d6+ (si 1... ,:0.xf6,2. gxf6+ 2217 3. 1 ;" , ?xg7+) (si 1... 
gxfó, 2. gxf6+ ^?f7 3. 47)d6+) (3 puntos). 

Problema 7. 1 . 4?Vd5 amenazando mate con 2. -g8+ ■ --xgS 3. :'xg8# [1. ... V'Vxd5 2. js¡Lc4 V“'Í 

xc4 3. ®a3+, y mate en pocas jugadas] (si 1. ... ■ g5 2. hxg5 '• , 'xd5 3. gxfó, ganando) (3 
puntos). 

Problema 8. 1 . £g7+ 'xg7 2. 2c 8+ ] 'g8 3. V%4 te 4. Sxd8 5 'xd8 5. ¥igl# (2 puntos). 
Problema 9. 1. ,ág8+ &f72. ,&xf7+ 32d7 3. fc# [si l...^d7, 2. fc++] (2 puntos). 

Problema 10. 1. r; 2xg7+ 4?Vg7 2. 7->xg7+ 32h8 3. / >g8+ 22xg8 4. 1 \gl+ • ?g5 5. 1 xg5# (2 

puntos). 


TEST 10 


Problema 1. El plan B. Las blancas dominan el centro y tienen mejor actividad de las piezas. El plan 
A es mejor para las negras ya que tienen mucha iniciativa (3 puntos). 

Problema 2. C) Los dos planes son correctos. En ambos, las blancas tienen un peón de mas e 
intentan aguantarlo y dominar el centro ( 4puntos). 






Problema 3. El plan A. Cuando sea posible, a un fiancheto de flanco de dama se ha de interponer 
uno de rey. Las blancas han de controlar el centro y las negras atacarlo con c5 cuando sea posible. 
Con el plan B, las negras pueden jugar c5 con relativa comodidad y el rey blanco aún está en el 
centro (2 puntos). 

Problema 4. 1. 'f':e8+ && 2. 4ftf6+ A=g7 3. 4^5+ Ag8 4. ikh7+ Axh7 5. fef7+ <&h8 6. W 
xf8+ Ah7 7. 'figl# (si I ... í á?h7, 2. 4?Yóó 4^g5++) (6puntos). 

Problema 5. 1 ....Y b5 2. V* , Va3 i ;,, Vcl+ 3. ¿di f ,, ?xdl+ 4. Mfl , '7'xfl++. Cualquier otra jugada 

pierde dama (3 puntos). 

Problema 6. 1. .../~'a8 2. vCg7 27f5 3. h8= •' xh84. ^xh8 77g4 5. g3 Axg3, etc. (3 puntos). 

Problema 7. 1. jfcg8! Hxg8 2. <&f7!! ffxgó 3. ficgó h5 4. g7+ Ah7 5. g8= • ¡ÉC Alió 6. ¥igl# (3 

puntos). 

Problema 8. 1... f k h2+ 2. v^?hl £ g3+ 3. 9%1 t lhl+ 4. ’- , ifh.4+ 5. Agí (2 puntos). 

Problema 9. 1. / "xh6+ gxhó 2. d5+ ••d4+ 3. ; ; xd4+ 4? > le5 4. !; ->'xe5+ A.g8 5. d6+ s6 6. ú. 

xe6+^?f8 7. Í%i8# [2. 3. ' ’;'xe5+ Ag8 4. dxc6+ e6 5. ■ xe6+^f8 6. 'Vf6+ Aib8 

7. ikd7# (2 puntos). 

Problema 10. 1 . , : Ve5+ '•?f6 2. / 'xfó Ag8 3. 7'xg6+hxgó 4. f‘Vg7++ [1. ...9^8 2. '"■'■xe7 Sf7 
3. Axf7+^h8 4. I&é8++] (2 puntos). 


TEST 11 

Problema 1. B) 6. d2. Con este movimiento evitamos que el alfil malo del negro sea cambiado por 

el alfil bueno del blanco. Si 6. f4, las negras cambian y quedan superiores, y si 6. - 1 'c3, cambian el 
alfil y las blancas quedan con el alfil malo contra el bueno de las negras (•4 puntos). 

Problema 2. Aunque las tres son jugables, la más correcta y la que se ajusta al espíritu del Volga es 
B) 4...bxc4 para poder atacar el punto b2 (3puntos). 

Problema 3. A)3...g6. Si 4. o xc6+, dxcó 5.d3 Íg7, seguido de e5. No 3...d6 porque a la captura 
se ha de comer con el peón de b. Ni 3...d5 porque después de los cambios quedan mal los peones 
y la dama negra. Es interesante ' d7. que no está entre las opciones indicadas, pero no es tan 
fuerte como g6 (2 puntos). 

Problema 4. 1. #i5+ g6 2. £f7+ <^e7 3. 4?M5+ <&dó 4. £úc4+ Acó 5. 4^b4+ Áb5 6. a4+ A 
xb4 7. c3+ Ab3 8. '■' ,,, 'dl++(si l... A?e7, 2. V , ':'f7+ Ad6 3. • b5+ . .xe5 4. ''d5+ A¿f4 5. g3+ 
Ág4 6. h3H—) [5. te+^g5 6. d4- ^gó 7. ! r'Vg4++] (6 puntos). 

Problema 5. 1. / ■xe5+! fxe5?! 2. 'd8+! 4?úxd8 3. / Üxd8# [1. ... V'Ve7 2. ■ -xe7+ ganando] (3 

puntos). 

Problema 6. 1... ! ; - Vxg2+!! 2. ^xg2 Í3+ 3. ¿Ah 2# (3 puntos). 

Problema 7. 1./'■e8 +."':g7 2. J>e7+ Ag8 3. Í^xh7+ < ¿f8 4. ''"'Vg7++ (R. Antonio-J. Isaev, 

Olimpiada Bled, 2002) (3 puntos). 

Problema 8. 1 . J d8+ . '.f7 2. A c4+ eó ó 'A'eó 3. 4?Ve5# (2 puntos). 

Problema 9. 1. ''rfb2 ■ b3+2. axb3 ' ; 7xg5 3. !:, Vh8#. Con 1. 7 ’>h8+ el mate se produce en 4 

jugadas (2 puntos). 


Problema 10. 1. 4 xdó# (2 puntos). 



Problema 1. B) 6. f3 y consolidar el centro. Las negras intentarán atacar el centro por los flancos. 

6. &e3 es floja por 4hg4, seguido de f5, y 6. e5 es mala ya que en cualquier acción en el centro 
no tiene que estar nunca el propio rey (4 puntos). 

Problema 2. A) 4...d6, no es necesario jugar 4...bxc4 ni 4...g6 sin consolidar primero el peón en d6. 
El espíritu del Volga queda intacto (3 puntos). 


Problema 3. Las dos son correctas. Con 2...e6 se puede trasponer a alguna defensa conocida, y con 
2... ■ ■ 'e4 atacamos el alfil y ocupamos con el cabalo un lugar avanzado en el centro (2 puntos). 

Problema4. 1. fítil r?xa8 2. c7++ (l...'Axc8 2. 'f , ‘5 ) h8++) (M. Vukcevich)(3 puntos). 

Problema 5. l...V'V’c2+ 2. - '■xc2 ^jb3+ 3. Ab 1 -■ ’Xdl+4. 1 '■el I ¡Íxcl-H- (3. axb3 ■ ■xdl++) 

(Driksna-Strautinsh, Correspondencia, 1968) (3 puntos). 


Problema 6. 1 . e8= + . ’.bó 2. 4hgf6 C.b5 3. ^íb7 Axb4 4. ^Ac6 Aa4 5. Abó ’ ; ‘?xf6+6. 

exf6 Aa3 (Razouvaiev-Beliavsky, exURSS, 1977) {3puntos). 




Problema 7. l.J -el ¿ 'f7 2. i Lxf6 i kxfó 3. / lc7, y las blancas ganan la torre (D. 
G. Buchiachio, Campeonato de Italia, 2002) (3 puntos). 


Cojutjjs- 


Problema 8. 1 . »-Vxh7+<&xh7 2 . f 6 + Ág8 3. ,áh7+ Axh74. Síh3+ Ág8 5. S 18 ++ (3 puntos). 
Problema 9. 1. - 'Xd8+ Axd 8 2. ' •':'dl+ •':'xdl, ahogado (3 puntos). 

Problema 10. 1...7\xal 2. / vxal ¿ xd4 3. • ’xd4 4?Yb3 4. y "d2 4?Yal 5. f’Áa 1 (3 puntos). 


TEST 13 

Problema 1. Las tres jugadas son correctas. Jugadas de desarro Jo para las blancas en esta defensa 
(3 puntos). 

Problema 2. B) 8. 4^2. No 8. ■ 13 ya que se ha de evitar la molesta clavada con g4. 8. A b5+ 
sería mala ya que se pierde un tiempo (4 puntos). 

Problema 3. A) 2...c6 ya que las negras sostienen el centro y dan libertad al alfil de casi Jas blancas, 
lo que no conseguiríamos con2...e6. La jugada 2...- f6 se puede hacer después de apoyar el 
peón, ya que si no las negras perderían el centro en favor de las blancas con relativa facilidad (2 
puntos). 

Problema 4. l..„.v xe2ü 2. ■ xe2 4?\:d3+ 3. S> xd3 4?Vd3+ 4. ^fl 4?Vb2 ganando [2. 8 xc5 

4?Vl3+ 3. Axe2 xc5 4. ^c3 *Vg5 5. ..úh3 • 'ae8, etc., ganando] [3. ... 4?Vb2 también gana] (3 

puntos). 

Problema 5. 1. Af3 g5 2. At2 g4 3. ¡ Y -g3 gxh3 4. Af2 h2 5. 47]g3# (3 puntos). 

Problema 6. 1 . 4ftg5+ Áh 8 ó 2. 4hf7+ Áh7 3. Í%i6+ Jbchó 4. 4^5+ Áh 8 5. Sh7# (3 

puntos). 

Problema 7. 1...7'Xg2+2. Ahí - ••xh2+ 3. < ¿?xh2 f yh4+ 4. 9% 2 ,:, Vg4+5. V“yh5+ 6 . ^g2 
-.g8# (si 2. 99xg2, 'g8+ 3. ^h3 V'''f'h6++, y si 3. Ahí, í'fO++) (3 puntos). 

Problema 8. 1. 'f'"d7+ Jtxd7 2. 4?\16+ <&d8 3. £tf7+ <&8 4. I %$+ ^xe8 5. Tk 1 8 # (3 puntos). 

Problema 9. 1. 7'xh6+ Axhó 2. 7*d3 ■■ c5+ 3. Ahí e3 4. y -.xe3 ’ñ'iZ 5. , " , ?xe8 -• 'axe8 6. 

'h3++ (3 puntos). 





Problema 10. 1. ,r, ?g7+ ■ 'Xg7 2. ¡ g6+ 7\g8 3. 4^6+ 7 :h8 4. £\f7+ 7\g8 5. / lhW(3 puntos). 


TEST 14 

Problema 1. A) 5...dxc4, ya que así la presión sobre el peón de d5 ya no es tan fuerte como si lo 
defendemos. Una de las posibilidades negras será el ataque sobre la dama para ganar jugadas de 
desarro Jo (4 puntos ). 

Problema 2. El plan A, aunque los dos sonjugables. La idea de la apertura es evitar el c5 délas 
negras; éstas han de luchar para conseguirlo (3 puntos ). 

Problema 3. Es mejor hacer 4. Jsf xfó ya que debilitamos la estructura negra. No tiene sentido 
conservar el alfil si las blancas pueden estar mejor, por ejemplo 4. 2 xfó exfó 5. e4 fiel 6. ■ c3 
7' g7 7. ~ü.c4 0-0 8. 0-0 (2puntos). 

Problema 4. 1 ...- £3+2. v^’cl V :, ?g5+ 3. AM ; • '.d2+ 4. 9% 1 ■■ £>3+5.9^01 f'?bl+ 6. Tvccl ■ 
d2# (3 puntos). 

Problema 5. 1. : ' :'xa7+ Axa7 2. axbó+ . 7b7 3. / ••a7+ . '.có 4. / ■xc7+ . ":b5 5. c4+ 77a5 6. 
c2 ■■'■‘?xh2+ 7. ^xh2 g3+ 8. fxg3 f5 9. t lal++ (3 puntos). 

Problema 6. 1. c5! b5 2. a30 47ieó 3. • b7++ (l...bxc5 2. 4?Y4+ 7705 3. a4++) (3 puntos). 

Problema 7. 1. Sh7 h2 2. Sa7 &gl 3. fial++ (l...<fel 2. Sxh3 <£fl 3. Shl++) (1...&Ú 2. 
f-'-fZ^áíhl 3. / Ldi3++)(3 puntos). 

Problema 8. 1. - 'e8+ 4hf8 2. ■ hó+ íSíxhó 3. / ■xf8+ r ^Af8 4. !;, ' d8# (3 puntos). 

Problema 9. 1. f , Vh6+ ^xh62. xhó+7 g8 3. f7# (3 puntos). 

Problema 10. 1. xd5+ cxd5 2. \%xf8+ \¿M8 3. 7'-c8+ d8 4. 7 'Xd8++ (si 1 ...v7h8, 2. r; 7xf8+ 
t -gS3. f Vxg8++) (si l.../--f7,2. V'?xf7+ 77h83. f , rfó+ ■ -g84. \%xg8- ■H-) (3 puntos). 


TEST 15 


Problema 1. Primero se ha de jugar 0-0 para después hacer c4. Antes de abrir y atacar el centro 
hemos de tener el rey enrocado para tenerlo seguro (2 puntos). 

Problema 2. El plan A. Es el más activo de los tres. Las blancas tienen peón de más y las negras 
dominan el centro (4puntos). 


Problema 3. B) 2. e4, ocupar el centro y atacar b5 con el alfil. Las otras dos jugadas son más 
pasivas. La idea de esta defensa ya poco utilizada es molestar el c4 de las blancas y que no se 
pueda hacer en buenas condiciones (3 puntos). 

Problema 4. 1. ,;, Vxd7+ xd7 2. ■ fó+ 7Ve7 3. ■ ■•xd7+ 7'.e6 4. A g4#(si 2 ... 7'.d8, 2. ••xd7++) 

(3 puntos). 

Problema 5. 1. 'rVe6+ - v íxc7 2. / Ib7+ 7'.d8 3. • c6+ • ■xc6 4. / >b8+ ■ 'C8 5. / ■>cc8#(si 1.... A? 
d8 2. ; f , ;'e8+^xc7 3. / Üb7++) (3 puntos). 

Problema 6. 1 . d4+ exd3 2. V :, Vbf4# (3 puntos). 

Problema 7. 1. A ■ ad 1 xg4 2. i ’d3# (3 puntos). 

Problema 8. 1. '#h7+ ^g4 2. fíh3# (3 puntos). 

Problema 9. 1. ■ gó+ hxg62. / •'h5+ gxh5 3. !;, Vxh5#(3 puntos). 

Problema 10. 1. JStxf7+&xf72. Sh7+ <&f83. £teó# [2. ,..'¿if6 3. fit'4++] (3 puntos). 









Problema 1. C) 5. g3, ya que las negras amenazan g4, apoyan ■ h4 y de momento taponan la 
diagonal e 1-h4 por donde se amenazan mates. 5. h3 es mala por mate con » g3, y 5. e3 no evita 

r 

g4 de las negras. Estas aun teniendo iniciativa, no tienen los peones centrales que son muy 
importantes ( 4 puntos). 

Problema 2. C) 6...a6, por ejemplo 6...., a6 7. g5 ■ fd7 8 . e3 b5 9. a3 4^b6 10. / 'gl 4?^8-d7 
11. h4 ^b7 12. h5 g6 13. 7\h 1 , donde las negras tienen contrajuego. Las otras 2 jugadas son 
pasivas por ejemplo 6.... h6 7. 7 'gl 8. h4 d5 (3 puntos). 

Problema 3. A)...a6 para evitar saltos de cabajos blancos y poder apoyar b5 para empezar a atacar 
en el flanco de dama. B) 6... - ■ 'a5 es prematura teniendo en cuenta que en el flanco de dama las 
piezas no están suficientemente desarro jadas (2 puntos). 

Problema 4. 1. fif8+ &xf82. ^f7+<£d8 3. #17# (3 puntos). 

Problema 5. 1. V‘ , Vh3+ . v ¡ g5 2. , ' , ?g4+ Ahó 3. Y'íh5#(3 puntos). 

Problema 6. 1...4^e4+2. *á?e3 '■'712+3. Ad3 ■ c5 # (3 puntos). 

Problema 7. 1 ...h5+ .h6 2. ^Ve6+ g5 3. hxg6# (3 puntos). 

Problema 8. 1. .+ b6+ axbó 2. 4hdxf7+ . '.c7 3. #16# (3 puntos). 

Problema 9. 1. "yh7- Áxh7 2.Se7+ 7 li8 3. Si7# (3 puntos). 

Problema 10. l...¿ bl *á?xbl 2. : ; Vh 1 # (3 puntos). 


TEST 17 


Problema 1. La mejor jugada es C) ,;, yh6, con ataque. Se amenaza %7 y después ttfxh7. No vale 
ü f8 de las negras ya que las blancas juegan ' ; ' v f4 amenazando ¿?\16 (4 puntos). 

Problema 2. Las dos son correctas ya que ganan material. Si 6.4^1xf7, Í7xf7 7. S xf7+ 7Nxf7 8. fi 
h5+, ganando el alfil de c5. Si 6. 7 xf7+ lxf7 7. 4^jxf7 < á?xf7 8. , r , Vh5+, ganando el alfil de c5 (3 
puntos). 

Problema 3. A) • g5, amenazando a f7, el avance de peón a e6 y la jugada f4. Las opciones f4 y 

0-0 son flojas y hacen perder la iniciativa a las blancas (2 puntos). 


Problema 4. 1. #15+ Abó 2. 'Abó# (3 puntos). 

Problema 5. 1. • g6+ 37xh72. 4hxf8+ Ag8 3. #i7#(3 puntos). 

Problema 6. 1. • ••xf7+ xf72. f , Vg5+ : y , ! e6 3. ,; 7e5# (3 puntos). 

Problema 7. 1. ■ ■ f6+ ■ Ixf62. g3 ^h3 3. #h5# (3 puntos). 

Problema 8. 1... f'Vh2+ 2. í ^?xh2 .7 12+ 3. jj h6+ xh6#(3 puntos). 

Problema 9. 1. <¿?b3 ^xbl 2. #fl# [1. . ,7¿?dl 2. #1 ++] (3 puntos). 

Problema 10. 1. • ' b4- ^?aI 2. Ac 1 a2 3. jc2# (3 puntos). 



Problema 1. B) / Ee8, ya que se amenaza ' ; Vxf8++. Si 1... ?xe8, 2. xd5+ ■ xd5 3. ,; Vxd5+ 

f74. •' Vxa5 (las blancas ganan vina pieza) y si 1.... } ••xeS, 2. ••'■Vxd5+ ■ -.e6 3. '•"•Vxe6 ,; , Vxe6 
4. . É xe6++. Las otras dos jugadas son flojas (4puntos). 

Problema 2. B) 5. ■ xf6+ ya que doblamos peones y no perdemos tiempo como con las otras dos 
jugadas (3 puntos). 

Problema 3. No, ya que 6 . ... 4?Vd5 7. xd8 ü b4+ 8. V“Vd2 É xd2+ 9. 9Yxd2 3\xd8, y las 
negras han ganado una pieza (2 puntos). 

Problema 4. 1.4?\h6+gxh6 2. '" , ?h8+ PVxhS 3. 2Yf7 2 48+4. <ái&f8 e l=^5. 65# 

[sil. ... <?'■■ h8 2. ■ 'f7+ .Yg8 3. V'' ; xg7+ +\xg74. ¡'f6+. v .g8 5. ■ h6++] (3 puntos). 

Problema 5. l.....¿ a3! 2. •- • '.d4 al= '+ 3. i ? ?d2 ,;, Vxb2 4. s'Ye3 c5 5. < &xf4 xd4+ 6. 1 Ixd4 
xd4, con ventaja de material (3 peones) (i puntos). 

Problema 6. 1. V"Vh5 4hf62. 4? > g6+ -+g8 3. É b3+ 4?\>d5 4. 4?Vd5 cxd5 5. xd5+ 4?Yd5 6. H 

xd5+ ■ ■f7 7. .óxf4 f5 8. + xdó • xgó 93 &7 1 . 4?Yd5. Proporciona también ligera ventaja 
pero es menos contundente 1. .. ,f3 2. íhxfi 4' xd5 3. 4^ie5 rifh4, etc. (3 puntos). 

Problema 7. 1 . / 'e8+ : v ?a7 2. / 'a8+ .'Yxa8 3. !r , ?c8+ a7 4. ' ; ‘?xb7# [1. ...Y-?d7 2. V“¥a5+ b6 3. 
V%e5+ ^d7 4. '4':e7-+| (3 puntos). 

Problema 8. 1 . \%d8+ #f82. Ixh6+ ibdi6 3. fc+ %74. Hhl ¥>xtiS 5. exfó, l.b3 también 
gana pero alarga la combinación una jugada más (3 puntos). 

Problema 9. 1. SxcSttxcS 2. J¡lb5 ^fS 3. JLxe8 ÍÍ[[xe8 4. ^.fó^ÜSífS 5. Í¡iíxf8+í=?xf8 6. Sdl 
[ 2... Jk. d7 3. J^xd71 • ed8 4. jk-fó ,;, Vf85. f , ' d2 ISac8 6. xd8 $Í'xd8 7. J ^dl ffc5 8. \%4 
e7 9. .a4, con pieza de ventaja. Con 1. + f6 también obtiene ventaja pero es mucho más largo 
(3 puntos). 

Problema 10. 1 . V‘Vxb4axb42. / 'xa8+ e8 3. xd5 ■ ; ‘Vxd5 4. / --Ke¡8# [2. ... V’Ve8 3. I ••xe8+ 
xe8 4. xd5+ <áíf8 5. 4?\13] (3 puntos). 




Problema 1. A) 9. • xe5, ya que a 9...dxe5 10. Wxg4, y las blancas tienen mejor posición y peón 
de más. Si 9...jaLxdl, 10. ■ f6+gxf611. xf7++ (4 puntos). 

Problema 2. B) 3... f6, evitando #h5+. Con 3...d5 las blancas juegan 4. m 5 + y atacan d5 con la 

dama y el cabalo (3 puntos). 

Problema 3. B) a4 para evitar b5, no siendo conveniente abrir la diagonal al-h8 con el movimiento 
b3 (2puntos). 

Problema 4. 1 . I ••a5+ : v .xa5 2. V'' xc5+ dxc5 3. ■ c4+ Abó 4. / ->b6# ( 3 puntos). 

Problema 5. 1... í ''Ve2+ 2. i : -x e2 fxe2+ (3 puntos). 

Problema 6 . 1. • f6+gxf62. Vf8+ ^?xf8 3. ¡: h6+ _'.g8 4. / ->e8# (3 puntos). 

Problema 7. 1 . ‘?xh7+ 4hxh7 2. / >d 8 + 4^tf8 3. / >h 8 + í ¿?xh 8 4. J íx f 8 ++ (3 puntos). 

Problema 8 . 1 . Íth7+ <¿'h 8 2 . 4hxf7+ Sxf7 3. 4^6+ <&di7 4. 4?V8+ Ág 8 (4...<&i8 5. VAK7#) 
5. #i7+ <É>xf 86 . # 18 # (3 puntos). 

Problema 9. 1 . } t lxd4 exd4 (l...g5 2. I ;' ,, 'e4+-) 2. 1 ÍÍSfxh7+ 77 xh7 3. / 415# (3 puntos). 

Problema 10. 1. Mxg7! Sxf 6 2. ^e50 Sff8?3. Sh7+ Ag 8 4. SLg7# [2. ... ikb7 3. <&xti6 H 
f 8 + 4. '¿e5 /"'•e 8 5. I'h7+ Ag 8 6 . Scg7+ <&Í 8 7. vCfó e5 8 . Sh 8 ++] (3 puntos). 


TEST 20 


Problema 1. A) 5...exd4, luchando con las blancas por el control del centro. La jugada 5...4¡Mf6 es 

floja ya que las blancas pueden jugar ■ g5 y después la molesta jugada d5. La jugada 5... g6 no va 
con el espíritu de la variante {4puntos). 


Problema 2. B) e6, jugada de ataque que mantiene la iniciativa. Es una jugada que aprovecha la 
clavada. Las blancas tienen falta de desarro lo, y las negras, mal colocadas las piezas. La jugada 
xcó no es tan fuerte ya que las negras juegan ’ítyeS, y con b4 pueden hacer ¿xd4 (2 puntos). 


Problema 3. Plan C, ya que mantiene la iniciativa. Los otros dos planes son malos, sobre todo el B (3 
puntos). 

Problema 4. 1. tye5+ Txe5, ahogado [ 1. ... .:0..xf5, ahogado] [ 1. ... Wf8, ventaja de las blancas] (3 
puntos). 

Problema 5. L..V' , í'c2+ 2. / 'xc2 ■ b3 3. .0 xb3 ■ xdl++ [3. Abl •• -•xdl+ 4. /'el I 'xcl++] 

(Driksna-Strautins, Correspondencia, 1968) (3 puntos). 


Problema 6 . 1. ¿ d3! - 'e8 2. í 'xe5 ■ 'xe5 3. i 'xa8+, y mate en dos jugadas [1. 

xe5] Capablanca-Rossolimo Pans, 1938) (3 puntos). 



Problema 7. 1.4?Vb5! cxb5 2. JsLxb5+ bd7 3. 0 - 0-0 - 'dS, 4. ■ 'Xd7ü / Ixd7 5. I 'di : " ,, /s6 6. 

xd7+4^d7 7. V'íb8+4?Vb8 8. /'d8++[1. ... V‘’yb4+ 2. ■ ;,, :'xb4 xb4+ 3. c3 cxb5 4. .júl 

xb5+ ^e7 5. 4?Vb4, con ventaja (4puntos). 

Problema 8 . 1. .L h6+^?xg62. '■' , Vg4# (2 puntos). 


Problema 9. 1.../ £h3+ 2. v : 7í4 -■ 43+ 3. V'-'xB ■' ■':'e5++ (1 punto). 

Problema 10. 1. ■ • e5+! 7'.d4 2. g8=> : "''/! ó e4+ 3. 9Cd6! / 'Xg8 4. ■ b5++ (si 1...2. 
4?YI5+ y 3. g8=D) (5 puntos). 









Problema 1. A) 7. f4 con idea de jugar la dama a S y enrocar largo. Las blancas tienen la intención 
de controlar el centro y atacar en el flanco de dama. Las negras han de contraatacar en el centro y 

flanco de dama. Las jugadas ■ 'xcó y ■ d3 son malas ya que en la primera cedemos el control 
central, y con la segunda se pierde el cabalo de d4 (4puntos). 


Problema 2. La opción C. El plan A y el B son jugables. Es más tradicional el A (3 puntos). 

i 

Problema 3. A)... s d7 es una jugada de desarro Jo, comunica las torres y no deja la Dama esclava 
de un peón. Cambiar el alfil tampoco es bueno ya que es una pieza activa (2 puntos). 


Problema4. 1. Se7 ••"•Vxc72. / 'Xd8 ft'xeó 3. 7 % xe8++ (2...7'xd8 3. C'xc7) [1. ...V'?f8 2. i xg7 

■ c6 3. J 'g8+ - .xg8 4. ,;, Vh8+ A 17 5. V' , Vxh7+ '' Vg7 6. '•- , Vxg7++] (Mufang-Defos, 
Correspondencia, 1948) (3 puntos). 


Problema 5. 1. '■"‘?xf8+ '■'‘■'xf8 2. / Ldi7++ (3 puntos). 

Problema 6. 1... ■ f5+ 2. Ad2 / 'dl+3. ^?c2 47te3++ (3 puntos). 


Problema 7. 1. ’4&d8+ Ág7 2. 4fti5+! gxh5 3. %5+! +Vxg5 (4 puntos). 

Problema 8. 1. e8+ <á?xe8 2. '+ v f7# (2 puntos). 

Problema 9. 1.../' 'xc2+ 2. ytxc2 -■ •&2+ 3. ^?cl ■ b3++ (1 punto). 

Problema 10. 1. ír'/aó • ’Xaó 2. / >xa6++ [1 .:0..xa6 2. - ^4++] [1 ..üb2 2. ^ ■■b5++] [1. ... 

y : -< ; c 5+ 2. / 'b2++] [1..w b5 2. / 'C6++] [1.17x3 2. / 'b5++] [1. ...,+\c5 2. C xal ++] (3 

puntos). 


TEST 22 

Problema 1. La mejor opción es B) 6.J-';e7, evitando cualquier amenaza blanca, y después 
enrocarse. Con fiel protegemos el alfil de c5. La jugada 6... -? 'e5 no es buena por ■ e6 y ventaja 

de las blancas. La jugada 6. ..0-0 no es buena por 7. xf7+ 8. £\í7 Íxxf7 9. 'f7xc5, con 
ventaja de las blancas (4 puntos). 

Problema 2. B)...0-0, ya que el rey en el centro está en peligro (2 puntos). 

Problema3. B)...We7 es la correcta, ...dó leva a un jaque de dama por parte de las blancas, y ...W 
f6 parece insuficiente (3 puntos). 

Problema 4. 1.1 |cl+ <ájb8 2. ’ir , ?b4+ : v »a8 3. • 0+ • '-xf3 4. : ; e4+ '■' '■xe4 5. 7x8++ (3 

puntos). 

Problema 5. 1. ■ f6+ xf62. , ' ,, :'xg6+ g7 3. C:'h7++(3 puntos). 

Problema 6. 1 . h6 x£5 2. ; Áxf5 / lxa7 3. h7, ganan (3 puntos). 

Problema 7. 1. / Hxd4! cxd4 2. É¡ a3+ e7 3. £i xeó ií xa3 4. ¿Tgó# (4 puntos). 


Problema8 . l./'h5+Ag7 2. / ■■xgó# (2 puntos). 

Problema 9. 1. íífc7+ 3 -x c7 2. dxc7 ganan ( 1 punto). 

Problema 10. 1 ... V“¥h3 2. ■ 'f6+- .h8 3. gxh3 4hxh3++ (3 puntos). 









Problema 1. C) 6.^e5 para jugar con la posible clavada de i b5. Las otras dos opciones son 
jugables aunque las blancas pierden parte de la iniciativa (4 puntos). 

Problema 2. B)... •■•■d7 ya que el rey ha de buscar el enroque largo; el corto mediante g6 es peligroso 
por _&a3 (. 3 puntos). 

Problema 3. A) JiLxO, conservando la pareja de alfiles (2 puntos). 

Problema 4. 1. f4 r?c8 2. fxg5 i'.dS 3.^^3 a5 4. V-ih4 a4 5. g3 a3, ahogado, TABLAS (si 

l...gxf4?, 2. h4, y ganan blancas) (si 1. ...a5, 2. f5 gxf5 3. h4, ganan blancas) (si 3. gxf5, ganan 
negras) (3 puntos). 

Problema 5. 1... ' ;,, ;'dl+ 2 <á?h2 7'Xg2+ 3. < á?xg2 !; ''■;&+ 4. v^hl f , VxG+ 5. S&h2 P's2, mate ( 3 

puntos). 

Problema 6. 1 . 4?Vh7 4?Vh7 2. f6 4^tf3+ 3. A?hI f , Vfl+ 4. Scfl íhxfó 5. ;;, :h8++ (3 puntos). 

Problema 7. 1. lÜfb5! , ; 1 Vxb5 2. c8= ’. .17 3. i;, ' v xe6+ 3\xe6 4. - 'c7+ ( 4 puntos). 

Problema 8. 1 ...4^e5+ 2. fee5 h5# (2 puntos). 

Problema 9. 1. ^e8+ <&gl2. fte7+ &g8 [Si 2....<¡feh8, 3. \%8++] 3. I"d8++ (1 punto). 

Problema 10. L..g3 2. í^rf3+ <á?h5 3. 4?Vd4 h2+ 4. í á?g2 gxf2 [2. ... c J=?g4 3. 4?Vd4 h2+ 4. A.g2 
gxf25. 97xf2 hl= "7, ganando] (si l...,.v..e5?, 2. • xg4 Axg43.6+ 27x64. i^ihl, y tablas) (5 
puntos). 


TEST 24 


Problema 1. B)3. ■ xe5. Aunque las otras no son malas, esta jugada hace que las negras sólo 

puedan jugar m'e7 quedando inferiores. Si 3...fxe5,4. %5+, con ventaja ( 1 punto). 


Problema 2. Plan B, ya que las blancas quedan con ventaja. En los otros dos planes las negras tienen 
muy buen juego y las blancas no tanto, porque pierden mucha iniciativa ( 4 puntos). 


Problema 3. Plan A, ya que pone al rey en una mejor situación que los otros dos planes (4 puntos). 

Problema 4. [1.1 d5 £\13 2. &17++] [1. Hd5 £\14 2. fld8++] [1. Sd5 2. Í217++] [1. 
■ -d5 £Y42. fid8++] [1. Sd5 §2cl 2. ^d7++] (3 puntos). 


Problema 5. 1. / ^a5 - 'xa5 2. sí xe6+ ^48 3. xc8 I •c5 4. 26 c2 5. ■ el ganando (1. - di? 
xdl 2. ,C¡ xe6+ . v :h8 3. >:■ xc8 c2 con ligera ventaja de las blancas) [1. HaS ¿ xc4 2. / Üxal 
c2 3. i leí ganan] (3 puntos). 


Problema 6. L^e6^b5 2. Ad7++ (l...^b2 2. Jtc3++) (l...jSLcl 2. &12++) (L..£xb4 2. 

,; ''Vxb4++) (l...a5 2. .O.xa3++) (3 puntos). 

Problema 7. 1. 4Af6+! gxfó2. \ f8+ !! <É>xf8 3. ¿h6+ ^g8 4. i {4 puntos). 

Problema 8. 1. d7+ Axd7 2. fe# ó %6++ [ 1. ... r'xd7 2. fe++] (2 puntos). 



Problema 9. 1. ... '■ ''/cl+ 2. xcl y \el+ 3. 7\gl • ••xgl++ (7 punto). 

Problema 10. 1.. .e3!, y uno de los dos peones corona [si, 2. fxe3 f2!] (5 puntos). 

TEST 25 

Problema 1. El plan C es el tradicional en la Rusa clásica (4 puntos). 

Problema 2. El plan B es el que no compromete a las blancas. Los otros dos son peligrosos (4 
puntos). 

Problema 3. ú .d6 4. íhf3 g6 5. Ja c4 y g7 6. 0-0 e6 7. f5. Es bueno jugar 3.... g6 4. 4hf3, ..0.. 

g7 5. i c4 e6 6. 6 #)ge7 7. ficeó ficeó 8. d3 d5 9. £ b3 0-0 10. 0-0 b5 (.1 punto). 

Problema 4. 1. ..úxh7+ < 5fexh7 2. '•'••Vxh5+ i v .g8 3. . § xg7 vixg7 4. , -'’ , Vg4+ . '.Ii7 5. y ••f3 e5 6. 7\ 

h3+ ' v h6 7. / |xhó+ "J/'xhó 8. ■■•■'d7! (■4 puntos). 

Problema 5. 1.1 d4 Ah7 2. y *h4+ : v =g6 3. } 'xh3 víxg5 4. } ->h8 ^fed?65. 1 'xc8 27xg76. a4 f5 

7. a5 f4 8. a6 f3 9.1 Ixc2, ganan [1. .. ,h2 2. y Ih4 hl= ' + 3. /' Ahí - uS 4. y -h8++] (Jeder- 
Baranov, Moscú, 1950) (4 puntos). 

Problema 6. 1. ■•'•’:'xeó+ < á?g6 2. '■ •>f7+ 7'.f5 3. g4+ 27e4 4. f3+ 7,xd4 5. \%4+ -?h5 6. f4++ (A. 
Zainal Fahrah-E. Nakagana, Olimpiadas de Bled, 2002) (4 puntos). 

Problema 7. 1 . 47lh5+ gxh5 2. Hg5# [ 1 . .. .fe 2. %5++] (2 puntos). 

Problema 8. 1... f3+2. Í ífexf3 f'Vg4# [2. y-?h3 $&g4++] (2 puntos). 

Problema 9. 1... 7Vxh2+ 2. fef3 %3# [2. fe 7Vg 1 ++] (2 puntos). 

Problema 10. 1. g5+ . vg5 2. .ú e4+ c5 3. c7 Ahó 4. y ?xc5 víg7 5. c8= ÍÜf, ganan (1. 95kh4? 

g5+ 2. fe ¿h2++) (1. feh4? I ■h2+ 2. Hh3 g5++) [1. .. .fe 2. fif4 Sh2+ 3. feh2 A 
xf4+ 4. f ’¿?h3 < ¡l?xg5 5. / E7 ■: e5 6. c7 ¿ xc7 7. /■ Hxc7, ganan] (3 puntos). 

TEST 26 

Problema 1. El Plan A es el más correcto de los tres, ya que las blancas conservan la iniciativa (4 
puntos). 

Problema 2. A)...c5 obliga a las blancas a decidir si comer al paso o dejarse ahogar el alfil; no es 

descartable Íb7 (3 puntos). 

Problema 3. A)... fe, si no se pierde pieza (2 puntos). 

Problema 4. 1. ... V'' e2 2. h4 y -.gó 3. y ••h2 ' ;,, :'x£3 4. 'ríc2 V‘:'xd5, ganando (4 puntos). 

Problema 5. 1.7!c8+ '"■Vxc8 2. V"'dó+ xdó 3. 47te5++ ( 4puntos). 

Problema 6. 1. .7 h6 '■'Vxg2+ 2. y ■xg2 f6 3. xg7+ 7'.g8 4. 7 xfó+ .7f7 5. f'VxeóE s v íb8 6. ,; 'V 
xe7# (si 1...Í6,2. xg7+- v : : g8 3. xfó+ 27T74. ,;, Vxeó+ .\e8 5. f*Vxe7++) (4 puntos). 

Problema 7. 1. f , Ve6+ 4?Ve6 2. a b5# (2 puntos). 

Problema 8. 1. '■'••'d8+ S£?xd8 2. 7 g5+ 7\e8 3. 1 -dS# (2 puntos). 

Problema 9. 1. y ■■xf7+ : v ,xf72. y h 17+ fe8 3. V7xc8#(2 puntos). 

ProblemalO. l...'d4+2. exd4 ’ ; 7f4-H- [con cualquier otra jugada, las blancas pierden la dama] (3 
puntos). 













Problema 1 . El plan B es el más seguro, el A es jugable y el C es malo (3 puntos). 
Problema 2. El plan B es el más normal, el A es jugable y el C es i nf erior (3 puntos). 
Problema 3. C)... ' ;V :'e7. seguido de ... ■ c6 (2 puntos). 


Problema 4. 1. } 'fó JiLxh62. > s ixh6 A¿h8 3. y ■f8#(si 1... ¿ xfó, 2. S=íf8 3. • ••Ii8-H-) (si 1. 
.ú f8,2. / 'h8+ : v =xh8 3. } ■xf8++) (si 1. £>. h8 2. • -.xh8+ 2\xh8 3. / ■■xf8++) (4 puntos). 

Problema 5. 1. f :’d5 e6 2. f'Vxeó ■ c6 3. V"?xf6 í^íxh2+ 4. '¿xh2 gxf5 5. úxf7#(si2...fxe6,3. JsL 

xe6+ *Vf7 4. / 'xfó ■'■Vxe6 5. / ••f8++) (2. ... 4?V> 3. ''Vxfó ’-" , ?'xh2+ 4. ^xh2 gxf5 5. ■ v g7++) 

(4 puntos). 

Problema 6. 1. Hg4 ?-VfB 2. &cf6 g6 3. \%4 d6 4. \%6 Se8 5. *%7# (si l...g6, 2. 'f*d4 \%6 
3. xfó d5 4. %7++ ó 4. Hh8++) (■4 puntos). 

Problema 7. 1. ■ 'h5+ • 'Xh5 2. i 'Xg6+ . " xg6 3. / >e6# (2 puntos). 

Problema 8. 1. £Vd7+ 4?Ve2 2. 4?Y6# [ 1. ...£le6 2. #Y6++] [ 1. ... *^4 2. 4hf6++] [ 1. ... rk7 
2. ■•-■■xe7++] (2 puntos). 

Problema 9. 1. ■ f6+^f82. ; ' v e8# (2 puntos). 

Problema 10. Ganan negras. I...a3 2. f6 2\e6 3. 2?g6 a2 4. f7 í=?e7 5. í=?g7 al= '•'+ 6. 3 Y tg8 

gl+, ganan (1... <&d6, seguido de 2.. Al?e7, también gana) [si 4. .. ,al= ■'/?, 5. f8= tablas] (3 
puntos). 


TEST 28 

Problema 1. Plan B, conservando la iniciativa (3 puntos). 

Problema 2. Plan A; el B y el C pierden la iniciativa ( 4 puntos). 

Problema 3. B) h3, ya que se ha de controlar que la dama negra no vaya a h4 (2 puntos). 

Problema 4. 1. xh7+ 2Vh8 2. 4hxf7+ • £xf7 3. 47g6+ 77xh74. 4hf8+ . .g8 5. !;V : i 7- \¿At8 6. 

? '"Vh8# ( 4 puntos). 

Problema 5. 1. v%6 Á h7 2. <&T7 3. g8= 1 -?¿b5 4. 'ñ g6# (4 puntos). 

Problema 6. 1. ■ 'c7+4TW7 2. V‘-'d8+ . .xd8 3. g5+ tl?e8 4. / >d8 # (4 puntos). 

Problema 7. 1. É g5+ f ¿?xf7 2. 47*16# (2 puntos). 

Problema 8. 1 . ^ixa7+ xa7 2. I " ,v xc6+bxcó 3. a6# (2 puntos). 

Problema 9. 1. } Ü.g2 ’ftyd8 2. f , Vxh7+ 2Vxh7 3. 7'h3+ ••"•?h44. 7txh4++(2 puntos). 

Problema 10. 1. ... f;xe4! . Si 2. ■ xe4, / xd4 3. 47tf3 7 ’8xe4, ganando. 1. ... 7'xeó? 2. dxe5 É 

c6 3. e6 ■ b5 4. exf7+, ganando. 1. ...f6? 2. 47tf3 'í-Vg4 3. ■ 'xd5 ■ 'Xd5 4. exd5 ■' ■xel+ 5. ír'/ 
xel, ganando. 1. ...7'c8? 2. exd5 ■ -el 3. d6 ■ 'xel+4. ftxel , etc., ganando (3 puntos). 

TEST 29 

Problema 1. Plan B , con el A y el C pierden la iniciativa (3 puntos). 

Problema 2. La mejor continuación es la B, ya que permite a las blancas continuar con dominio sobre 
las casi las negras y siempre tienen posibles rupturas ( 4puntos). 












Problema 3. C) Los dos planes son correctos. Las blancas controlan el centro y las negras intentan 
atacarlo (2 puntos). 

Problema 4. 1. 4?Y6+ Ah8 2. jSxg7 Áixg7 3. &h5+ <&i7 4. '&g7# [3. ^8+ ^8 4. $%7++] 
(si l...gxf6,2. V' , ':xf6y3. ■' , 'xh6+ +) ( 4 puntos). 

Problema 5. 1 . 'd5+ 27c 8 2. '■"'d7+ 77b8 3. ''■'■?e8+ c8 4. V' , :'xc8+ 27xc8 5. / Ie8# (si 1 ... - 

xd5, 2. i ■e8++) (4puntos). 

Problema 6. 1. • b5+ 7 . d7 2. ■ 'ib8+ <á?e8 3. • • 'el# (4 puntos). 

Problema 7. 1. ,; ?xg7+ - .xg72. • f5+ 7.g8 3. ■ h6#(2 puntos). 

Problema 8. 1. ' d8+ ^xd8 2. 7 g5+ . 7e8 3. / td8# (2 puntos). 

Problema 9. 1... V' , íxh2+ 2. íÉ?xh2 hxg3+ 3. 97gl / Ihl# (2 puntos). 

Problema 10. 1. >~ixc5+ 7.xe5 2. í ^xb6+ 7?d4 3. S <í ixc6+ 77c3 4. 7\xd7++ (L. Kieseritzky, 
London I|istrated News, 1849) (3puntos). 


TEST 30 

Problema 1. A) 2. e4. La jugada l...b5 de las negras quiere evitar c4. con 2. e4 se ataca el peón de 
b5 y se controla el centro (2 puntos). 

Problema 2. C)...exd4, ya que así la casi|a e5 queda para el cabajo ( 3puntos). 

Problema 3. El plan B es el más activo y el que mantiene la iniciativa (4 puntos). 

Problema 4. 1. ■ ': d6 ''clS 2. 7?g8 e8 3. i -'XeS. Las blancas dan mate (4 puntos). 

Problema 5. 1. ,;, ?xf7+^?xf72. • h6+ - '.f8 3. J 'g8+ -’ e7 4. ■ Íg7+ 7.f8 5. / '17# (4 puntos). 

Problema 6. 1. jSe8 '■' , ';'xe8 2. ' ;,, ;f6+ ■ Ig7 3. i; ''xg7#[l. ... V'Vg5 2. / 'Xg5 SÜxeS 3. ! -' v 46++] (4 

puntos). 

Problema 7. 1. ,;, Vxg7+ ' : 'ixg]2. 7'xf8+ g8 3. / ■■ xg8#(2 puntos). 

Problema 8. 1. / 'g8+ '?xg82. í'Vxh6+ '■ ':'h7 3. f , Vxh7# (2 puntos). 

Problema 9. 1. a3 bxa4+ 2. 77c4 b5+ 3. 97c5 b4 4. axb4# (2 puntos). 

Problema 10. 1. Pcl fci5 2. Ptf+ 3. Pxbl+ 27e8 4. §e7+<&8 5. Sch7+ ¿&8 6. S 
xh5, y ganan fácilmente (Antunac-R. Mübner, Dresde, 1969) (3 puntos). 


TEST 31 

Problema 1. Plan C, y más adelante buscar d4 y f4 (3 puntos). 

Problema 2. Plan A. Los otros dos planes ponen en problemas serios a las piezas negras ( 4 puntos). 
Problema 3. 3.- xe5 con total iniciativa para las blancas (2 puntos). 

Problema4. I . sá?t2 97h42. : r7g2g5 3. -g3#(si I ...g5 2. ■: g3 g43. 7-g2++)(4 puntos). 

Problema 5. 1. J xe5 • ;xe5 2. V v ?h8+ ] -g8 3. 7?xe5 [1 . .0 d6 2. e7+ 3. / 'g4 ^fe8 4. } Ixg7 

'•■'•Vxe5 5. / ''g8+ 186. )ftyxf8+ 7'7 ; d7 7. V‘ , Vxd8++] {4 puntos). 

Problema 6. 1. I ’Xe8+ • -xe8 2. } 'Xg6+ 37f7 3. 1 -.f6+ 27g8 4. ó h.44- ■' ,, ? , g7 5. g6, ganando (4 

puntos) 






Problema 7. 1. ,;, Vxh6+gxh62. g7+. ".h7 3. gxf8= + .'.h8 4. ■ 'g8# (2 puntos). 

Problema 8. 1. / ■xe5+ fee5 2. , ''d8+ 47lxd8 3. J -.xd8# [1. ... V‘Ve7 2. / -.xe7+ Axe7 3. f'Vs4+ 

: f84. :; , 'd5 ■: e6 5. f’Vxeó, ganando (2 puntos). 

Problema 9. 1. ■ g5 h6 2. : ; xg6-H-, 1. f , :h6 d6 2. ^'g7++ (2 puntos). 

Problema 10. 1. ¿ gl+ 2. 27g2 !/,, :'xdl 3. / 'e4 ■■ xe4 4. fee4 '■ d2+ 5. '•¡Axgl / ••xe4 6. • Vc5 

Sel++ [2. ¿?hl f-Vxdl 3. §c3 &J4+ 4. fe 7?e2++] [2. fegl fcll+ 3. fe He2++] 

(B. Larssen-B. Spassky, Bugojno, 1984) (3 puntos). 


TEST 32 


Problema 1. A) 4... ■ f6; las negras han de buscar un rápido desarro Jo de piezas para aprovechar 
las jugadas prematuras de la dama blanca (2 puntos). 

Problema 2. C) Ahí es la jugada, sacamos al rey del peligro de las casi las negras. Las jugadas A y 
B son malas ya que las negras quedarían con ventaja clara (3 puntos). 


Problema 3. El plan C es el más activo, ya que se plantean ataques a los enroques opuestos (4 
puntos). 

Problema 4. 1.../ 'xb2+ 2. ¿?xb2 y -.b8+ 3. 4fhb3 Í'h3+ 4. Abl 'xb3+5. cxb3 : £5+6. f'?d3 
'■' v : ; xb3+, ganan [2. ... fe3+ 3. fel Hb8+ 4. fe 5. Se4 fee4, ganan] (4 puntos). 

Problema 5. 1 ... f , Vxf2+ 2. ' ;, ?xf2 fxe5 (4 puntos). 


HMI 

Problema 6. 1. / 'gl i -xgl 2. g7! (4 puntos). 


Problema 7. 1 . 47te7+ ¿?f8 2. i 'd8++ (2 puntos). 

Problema 8 . 1. / 'd7 íí f62. i'xa7++ [1. ...a6 2. / Sa7++] (2 puntos). 


Problema 9. 1. g6 f7 2. g7+¿?xh7 3. ¿?xf7 Ah6 4. g8=’'¡$, ganan [1 ..ó,xh7 2. g7++] (2 

puntos). 


Problema 10. Tablas. 1. !al+ Ab8 2. 'bl+ . ,c8 3. } \al ¿id8 4. Ad6 Aie8 5. SAe6 ¿?18 6. 

fe fe 7. Ha8+ fe 8. ILí 7+ feó 9. 2ffa8 fe 10. fe fe 11. fe fe 12. fe, 
etc. (3 puntos). 


TEST 33 


Problema 1. La solución B ya que las blancas conservan la iniciativa y controlan la lucha en el centro 
del tablero ( 4puntos). 

Problema 2. El plan A es más activo y contundente, pero los tres son jugables (3 puntos). 

Problema 3. La jugada correcta es A) 2... - c6. La dama blanca se ha jugado anticipadamente (2 
puntos). 

Problema 4. 1. V v /c6 ' ;,, /c8 2. 7'd8 xcó 3. / Ix c8# {4 puntos). 

Problema 5. 1. 7'd8+ '• •'xd8 2. ■ f7+ 2 'Xf7 3. !; Vxd8+(¥ puntos). 

Problema 6. 1. V‘Vg4 2’. el 2. ; —'dl++ (4 puntos). 

Problema 7. 1. V':xh6+ ¿7ixh6 2. 47 kT6++(2 puntos). 


Problema 8. 1. i 'd8+ ] xd8 2. xd8=' ++ ó ■ •++ (2puntos). 

Problema 9. 1...J'h42. 7'Xg6 - 'xhl+3. ¿di hxg6(2. V ,v xh4 ■••?xgl+, y mate en dos jugadas) 





(2. H''g2 ■■' ;xg2 3. I Lg2 'hl+ 4. . di 3 xdl+ 5. <Ét2 .el , ganando) (2 puntos). 

Problema 10. l...J¡ e3!. a) 2. ,; ?xe3 ■■' , Vh3+ 3. - 'h2 V%1+ 4. ,;, Vgl •■xgl++. b) 2. 7\h2 ■ \gl++. 
c) 2. Ig2 ! r , yh3+ 3. } 'h2 / fgl-H- (3 puntos). 


TEST 34 

Problema 1. A) 3...d5 es la mejor ya que las negras rápidamente se hacen con el control del centro, 
seguido de un desarrojo correcto de sus piezas (2 puntos). 

Problema 2. El plan B es el más activo; el plan A es más de contención y de avanzar poco a poco, y 
el plan C es muy pasivo (3 puntos). 

Problema 3. El plan A presiona sobre las debilidades negras y su falta de desarro Jo ( 4 puntos). 


Problema 4. 1. b8 a gl 2. É g3, ganan (4 puntos). 

Problema 5. l...V':'el 2. A'hl \%£2 3. JsLe2 4&f3 4. V'Vgl Axgl+5. ¿kxgl 
xel ■ f3+3. Ah I - \xh2++) (4 puntos). 



:e2, ganando (2. 


Problema 6. 1. ...7\xh4 gxh4 g3 3. fxg3 b4 4. jg f4 c3+ 5. bxc3 b3 6. Arel f2, ganan. Con 1. 

... b4! también se gana pero es más complejo (2. axb4 / : 'xh4 3. ^c3 / ->h5 , etc.). Con ...c3+ y 


e5 es más lenta la victoria (4 puntos). 


Problema 7. 1. Vxf8+! ,; ‘Vxf82. t "xh7#[l. ... ^<h5 2. / Ldi7+ Ag4 3. f3++] (2 puntos). 

Problema 8. 1. ■ xd4 2. V ,v xc8[1. ...J'd8 2. ''Vxd3 - -xd43. V ; ?e2] (S. Polgar-Rabtsevsky, 

Roma, 1989) (2 puntos). 


Problema 9. 1 . V'Vxa7+ Axa7 2. / 'a2+ ••'•?a4 3. i ■xa4++ (2 puntos). 


Problema 10. 1. : v .e7 37d4 2. É g2, y el cabajo negro está perdido. Si [2. ...Wc3, 3. 7 .xd8 7-,b2 
4. .Éd5] (3 puntos). 


TEST 35 

Problema 1. ElplanC es elmás agresivo. ElplanB es jugable, y el plan Aes muypasivo (4 puntos). 
Problema 2. B) h4 es la mejor ya que hace más fuerte la estructura de peones (3 puntos). 

Problema 3. B)2...d5, lucharpor el centro y desarro Jar piezas, (2 puntos). 

Problema 4. 1..J a8 2. ••'•Vxa8 • b5++ [2. f?b7 ó la2++] (Mebius-Hennings, 

Dresden, 1973) (4puntos). 

Problema 5. 1. e8= '• ,v '• '•xe8 2. 7-'h7+ 7 \h7 3. • f6+ 7',h64. ^Ve8, ganando (Wade-Dyner, Tel 
Aviv, 1959) (4 puntos). 

Problema 6. 1. b5 É xf3 2. exf3 47le5 3. . £ b4! ■■ 'Veó 4. V'?xd4 ( 4 puntos). 

Problema 7. 1. JsLxc4 i ^xc4 2. i ?xc4 2 xc4 3. b7!, ganando (2 puntos). 

Problema 8 . 1. d6 exdó2. / 'xaó+^Vaó3. i\xa6++ [1. . ,.7 : 'xb5 2. dxc7 i 'xa5 3. / 'Xa5 i 'C8 
4. Afl , ganan] (2 puntos). 

Problema 9. 1. ' ■Vh51 gxh5 2. g5 i • xg5 3.hxg5++(2 puntos). 

Problema 10. 1...7'xb3 2. axb3 ,; ?xb3 3. / 'el íty'a3++ [3. d5+ ■•"';'xd5, ganando] (3 puntos). 











Problema 1. El plan A es el más lógico, y el plan C, el más agresivo. El plan B es muy malo (3 
puntos ). 

Problema 2. Plan B para ser más agresivo, aunque cualquiera de los tres es jugable {4 puntos). 
Problema 3. B) 2... d5 evita e4 y el dominio del centro que pretenden las blancas (2 puntos). 

Problema 4. 1 ... fVxb3 2. axb3 / 'xb3 3. ..uel ú e3+ 4. r ;'*Vxe3 t lbl++ [3. V‘ , Vb5 cxb5 4. e3 ; 
xe3+5. i d2 i El ++] (Rosanes-Anderssen, Breslau, 1861) (4 puntos). 

Problema 5. 1 . 4?M8 ,r\xf8 2. 7'g8+ xg8 3. A:xf6+ • ^7 4. V , ;xg7++(si 1 ... Vá'xdó, 2. >• ••g8++) 

(si l...V ;v xf8,2. / ->g8+ l $ |f (xg8 3. '■ ‘Vf6+ • j¡g7 4. V ,v xg7++) [si 1. ... V -, Vg7 ó Vgó, también mate en 
cuatro] (4 puntos). 

Problema 6. 1... f'¡h4+ 2. Ag2 ,; ';'h2++ (4 puntos). 

Problema 7. 1... - ■ 'f4+ 2. grf4 *Vh3+ 3. A7gl I E1+ 4. Ileí / ■■xel-H- (si 2. 27hl?, V v,, >’li3 + 3. 
gl ?Í ; g2++) (si 2. t Ibl+ 3. Bel #i3+ 4. <^>gl %g2++) (si 2. ^1, Bbl+ 3. <&h2 V¡i 

h3++) (si3./ leí, 7 ■xel+ 4. ^h2 V' , 'í í b3++) (2 puntos). 

Problema 8. 1...J '■xh2+ 2. xh2 tyxc5, ganan [la jugada 1. ... V :, Vxh2+ es ilegal] (2 puntos). 

Problema 9. 1... J : 'f2+ 2. <&h\ Bh2+ 3. <&xh2 4^0+ 4. <£hl Bxgl^ (2 puntos). 

Problema 10. 1. 'fíh7+ £kh7 2. ¿tg6+ 77g8 3. ild5++ (3 puntos). 


TEST 37 


Problema 1. A) 3...c5, ya que se ataca el centro y se da a la dama negra la diagonal a5-d8 (2 
puntos). 

Problema 2. B) 4. fd2, aprovechando que las negras han movido dos veces el cabalo. No a3 ni 
• 'bd2, el cabalo de bl hade ira c3. Se hade vigilar la jugada negra ...js b4, pero moverel peón 
hacia a3 puede crear debilidades (3 puntos). 


Problema 3. C) 6. d6; con esta jugada las blancas buscan anular al alfil negro de c8 y dominar las 
casilas negras (4puntos). 

Problema 4. 1. &gl+ 3?g6 2. Bf6+ Ág5 3. Bdf7 <£h4 4. Bf4+ 37g5 5. h4+ B4f6+ 6. 

t 4i6+ 7. 7 leí, ganando [1. ... Áh7 2. ^e5+ <É>g6 3. Bf6+ 2?g5 4. Hg7+ 37h4 5. Sf4++] 

(4 puntos). 

Problema 5. 1...AVbó! 2. 0.f3 I 'd8, ganan (si 2. •&h 1. Bxe2!) [2. 2Yfl ■ 'ae8, ganan] (4puntos). 

Problema 6. 1. • f6+ xf62. '• á'xh6+^xh6 3. } E3+, seguido de mate (2 puntos). 

Problema 7. 1. 4?Yl6 \%f6 2. '•"•••xd5 ■ ■•xdó 3. I >e8+ . '.gl 4. , " , Vg8+ Jih8 5. V''xg4, ganando (4 

puntos). 

Problema 8. 1. b5+ 1 á?xb5 2. h6 (1.....üxb5 2. 2'7d4 ■' a4 3. 97e3!) (2 puntos). 

Problema 9. 1. Ah7+ A = h8 2. Ítc2+ <&g8 3. Bg2+ &xg2 4. ,&h7+ Ah8 5. &g6+ &g$ -:i7+ 
Á f8 7. V'X ; xf7++ (Libro Mi sistema, Nimzovich) (2 puntos). 

Problema 10. 1...V"Vg3ü 2. ';'xg3 4í)e2+ 3. vY'hl 4^ixg3+(si 2. fi<g3, ■ e2+ 3. Ahí / ■xfl++ (3 

puntos). 







Problema 1. A)... Sfc8 , preparando unos rayos X (dama y rey contrario en la mi s ma columna) (3 

puntos). 

Problema 2. El plan B es el correcto y el clásico (3 puntos). 

Problema 3. A) Wc7, ya que activa la dama y comunica las torres; no e6 ya que dejamos dos 
casitas débiles: f6 y d6 (3 puntos). 

Problema 4. 1. '"'Vxh5 ,;, :'xh5 2. ■' g7++(¥ puntos). 

Problema 5. 1. ••'el fl= '+ 2. ■ £3+ . .h3 3. } 'h5+ í á?g2 4. I ••h2++ (si l...fxel= ÍÜf, 2. I -.xel 
<&h3 3. í‘ -e2 <^h4 4. Si2++ ó 2...<&b5 3. SU <&4 4. 2¡h6++) (si 1 ...ñ=$\ 2. ^Í3+ <&i3 

3. I Ig5 &\i24. / 'g3++) (4 puntos). 

Problema 6. 1. V‘ ,, ía8+ . v .h7 2. 1 •'xh6+ gxhó 3. ■ f6+, ganando la dama (si 2... < Íxh6, 3. ■■"■Vh8+ 
g6 ó í=?g5 4. : rVh5++) (4 puntos). 

Problema 7. 1. Se4! exf5 2. /' ■'4h4!, y mate a la siguiente 3. ! 'h8++ (2. Sg3+ <&f8 3. Üh4 £te7 

4. ■ ■h8+ g8 5. • 'gó • ■hxg8++) (2 puntos). 

Problema 8. 1. , " , Vf4! '" , '-'xf42. gxf4 • xel 3. c7, ganando [si 2. ... - ■ 'b5, 3. o xb5 : xel 4. c7] (2 
puntos). 

Problema 9. 1. / Ixf7+. a) 1... í á?xf72. 4?')e5+ 3. ^Vc4, b) 1... V ;xf7 2. 1 fió. c)l. .. A-?e8 2. 

1 b8+ :'7xf73. ^)e5+. d)l. . ..97g8 2. • h6+ 2?h8 3. 1 ^8++(2 puntos). 

Problema 10. 1. .7 gl! cxb4 2. -0 xbó b3 3. É c5 e6 4. - f6+ 5. \ f8++ (si 1.. .e6, 2..£~h2 

cxb4 3. ^g8 Xxg4 4. £Yó+ <&f5 5. g4++) (3 puntos). 

TEST 39 

Problema 1. C, poniendo el alfil de centinela (3 puntos). 

Problema 2. El plan C (3 puntos). 

Problema 3. A) d7 ya que evita que las negras continúen con una mejor posición y con la iniciativa. El 
problema de las blancas es la mala disposición de las piezas (3 puntos). 

Problema 4. 1. / ■•e6+ 3Vf4 2. / ■f6+ Ag4 3. • e5+ 37g5 4. 4?Yc4 ^Af6 5. < &2, etc. [2. ... * 
g3 3. / 'g6+ Á£24. 2ffi5+ 5. / '43+, etc.] (4 puntos). 

Problema 5. 1. ■' bó 4?Vb6 2. cxb7! • xdl+ 3. '' ■di amenazando 4. bxa8= y 4. -xel (4 

puntos). 

Problema 6. 1. 'í-%3^e4 2. ,■ -.c4++ (4 puntos). 

Problema 7. 1. V , ?a5+*íl?xa5 2. axb7+ . \b5 3. b8= : '++ (2 puntos). 

Problema 8. 1... V :, 'í''a4+ 2. <á?xa4 • c3+ 3. í sfea5 ■ b3++ (2 puntos). 

Problema 9. 1.XU* bxaó 2. V , ': ; c6+ d6 3. i''''xd6++ (2 puntos). 

Problema 10. 1. > " , Vh8!! vixc32. '• d8!! a5 3. dd2++ (si l...^?xc5,2. v d8ü a5 3. f'Vb6++) (si 1. 
...a5, 2. V v 'd8 ^xc3 3. : "'d2+-) (3 puntos). 



TEST 40 


Problema 1. El plan A es el correcto, ya que se desarro lpn las piezas y se busca castigar a las negras 
por su imprudencia de abandonar el centro y hacer movimientos tan irregulares (3 puntos). 

Problema 2. Los dos planes son correctos. Las blancas mantienen la iniciativa y castigan el 
moviemiento prematuro del cabajo ( 3 puntos). 

Problema 3. C) 6. ’&dl ya que con las otras dos posibilidades las negras atacan la dama y justifican 
el peón entregado a cambio de la iniciativa (3puntos). 

Problema 4. Si 1. f4, 47led3 2. y ^d2 • b4 3. a3 &ba6 4. b4, con posición aplastante (4 puntos) 

Problema 5. 1. Ha5+ "¿?xa5 2. , ''xc5+dxc5 3. • 'c4+ . .b5 4. b6++ (4 puntos). 

Problema 6. 1... '•'xdó 2. ,;, Vxd6 •' d4+ 3. v-ihl 4?M2+4. /Kxf2 y ■eH-, ganan [1._ud4+ 2. A? 

hl ' ; ?xd6 3. V'-'xdó 4hf2+ 4. rígl ■ e4+ 5. v^hl 4?Ydó, ganando] (si 4. ^¿gl, ■ e4+ 5. 9§hl 
xdó, y las negras ganan un caba]p) (B. Claussen-O. Littlewood, Varna, 1962) (4 puntos). 

Problema 7. 1. ■ 44+ .xg4 2. Jh! 13++ ó f5++(2 puntos). 

Problema 8. 1. I d8+ ■ xd8 2. V :,, /b4+ • dó 3. dxdó+ . .e8 4. :'xcó+ < á?f8 5. / 'd8++ 

(2 puntos). 

Problema9. 1. / -fó! e5 2. Af5hxg43. / ■'hó++. I...hxg4 2. I 'xhó+^gó 3. ■ f7++. 1...9%5 2. 
/• 'gó+ <á?h4 3. g4++. 1.. ,^xg4 2. y '14+ ^?g5 3. h4++ (2 puntos). 

Problema 10. 1.../ dl+ 2. y •■xdl 47kb4 (si2. Ai.e2, $5íxb4 3. cxb4 y »xal) (si2. 2. xdl, 4?Vc3+) 
(3 puntos). 


TEST 41 

Problema 1. Plan A. Mantiene el dominio blanco en el centro y la iniciativa (3 puntos). 

Problema 2. A) 4... ■ gó es la mejor ya que se conserva la pieza de ventaja a cambio del control 
blanco del centro y la iniciativa (3 puntos). 

Problema 3. C) Los dos planes son correctos, desarro Jan piezas y se aprovechan de la dudosa e2 
(3 puntos). 

Problema 4. 1. 1! <&d2 2. <&£2 <&dl 3. <&e3 4h\ 4. He 1++ (4 puntos). 

Problema 5. 1 ,V'': xa2 ^ixa2 2. / Ic8+ . .h7 3. Hh8 + 2'?xh8 4. <5^6+ : v :h7 5. 4£kh4, ganando (4 

puntos). 

Problema 6. 1. 4?\13+47ted3 2. aó :0;.e8 3. ■ d5+ . .c5 4. 4Ae7 impide que el alfil negro se 

coloque en có (l.aó? 4?Va6! 2. 4£kaó ■ xb3) ( 4puntos). 

Problema 7. 1. 4?\f5+ - v =g82. V'ihó ■ h5 3. ''■Vg7+ xg7 4. ■ hó++(si 1.. .gxf5,2. , '‘ , >g5++) (2 
puntos). 

Problema 8. 1... fVx£2+ 2. ^x£2 Hg2+ 3. v v ?e3 y \e2++ [3. Aiel £2++] (2 puntos). 

Problema 9. 1. 1 ■xl3+ < á?xi3 2. a8=' '+ (2 puntos). 

Problema 10. 1. **g7! c4 2. jrVxd7 áe7 3. 4^6++. 1... jk&l 2. Wb2! ,&dó 3. f''?g2++. 1... ^ 

b7 2. ,; '?xd7+ ^aó 3. a8=-■■■++. 1. ...&S22. tSfxd7 c4 3. Hc6++ [2. ... <&a8 3. frb6++] (3 
puntos). 








TEST 42 


Problema 1. C) Los dos planes son correctos, desarro Jan piezas y se aprovechan de la dudosa 3. g3 
(3 puntos). 

Problema 2. A) 4. ■ 1 ' c3. Se ha de evitar un posible b5 rápido de las negras (3 puntos). 

Problema 3. C) 5. í g5 seguido de • c3; no se han de hacer cambios de peones y hay que 
mantener la tensión para no perder el centro (3 puntos). 

Problema 4. 1. • g3 ! y las negras no pueden evitar que el rey blanco se instale en g6. 1. - 1 'g3 f5 2. 
vfe'xt'5 a3 3. -: ,; \g6 a2 4. ¿Af5++ [1. .. ,a3 2. 4}f5 a2 3. v^igó al=# 4. #Y5++ (4puntos). 

Problema 5. 1. Ití e5 dxe5 2. b4+ 27xc4 3. d6++ ( 4 puntos). 

Problema 6. 1. v.d5+! <á?f8 2. 1 -hl r%8 3. 1 -qí al 4. -.e8+! ; , Vxe8, ahogado ¿?? [3. ...flí 

a7 4. I -c8+ . Ii7 5. / 'e3 í'Vxe3, ahogado] ( 4puntos). 

Problema 7. 1. f'?b6+ 47txb6 2.. ú c3+ b4 3. & xb4++ (2 puntos). 

Problema 8. 1_b2! 2. I 'ccl / 'xcl 3. 7'xcl a2! [2. 7'xa3 bl= ?3. / 'xc8 !;, ?b2+, ganan] (2 

puntos). 

Problema 9. 1... ¿Tle 1 2. 7- X el Á13+3. JrJi3 (2 puntos). 

Problema 10. 1. §Lb2 xb2 2. '•' , Vxf8++. 1...7'c8 2. ■:> xg7+ 27xg7 3. ¿b3+ 27h64. V' , ?h4++ 

[3. ...97h8 4. V' ,, :'xh7++] [1. Ig8 2. xg7+ ■ ••xg7 3. V ie8+ • -g8 4. ■■•;'xg8++] (3 puntos). 





TEST 43 


Problema 1. A) 3. - ■ 'c3 es la casi Ja normal del cabajo. No cerrar el alfil ya que las casi Jas negras 
serán importantes (2 puntos). 

Problema 2. Plan B. Las negras atacan el centro como si de una francesa se tratase y las blancas 
quedan descoordinadas. En los planes A y C las negras están perdidas (6puntos). 

Problema 3. A) ¿xa6, castigando la jugada 4ha6 que va contra el canon básico de que los cabajos 
se han de mover hacia el centro ( 1 punto). 

Problema 4. 1. ,;, ?g6+ xg6+2. hxg6+ .’Vxgó 3. !ai d3++ (4 puntos). 

Problema5. Ljffg3 í e6 2. / ■h3+ xh3 3. g3++ (4 puntos). 

Problema 6. 1. / ''g3+ . v . e2 ó A?d2 2. I --xg2, seguido de 3. jtxf2. Tablas (2 puntos). 

Problema 7. 1. Sd8+ ihíd8 2. e7+ i d5 3. 1&xd5+ £kd5 4. e8=í ■++ [1. ...ilf8 2. e7+, 

ganan] ( 4 puntos). 

Problema 8. 1.../ ••e3+2. A.h4 ,: ' , Vf2+ 3. f'?xf2g5+4. Ah5 > ••xh3+ 5. f'Vh4 •• --xM+E [2. = Y T4 l "''/ 
f2++] ( 1 punto). 

Problema 9. 1. <&el g4 2. 4hgl <J?g3 3. írV£2++ (si 1.. ,^h5,2. £Y4+ r ¿b4 3. ^3++) [2. .. ,g3 
3. í^tf3++] (si 2.. .^¿¿hó, 3. ir'?g6++) ( 3puntos). 

Problema 10. 1 ... 1 ¡íáfh3 2 . gxh3 •:> £3 3. dxe5 íhxh3-H- (2 puntos). 


TEST 44 

Problema 1. A) 4. cxd5, seguido de e4 y ■ c3, con dominio del centro (2 puntos). 

Problema 2. C) Las dos jugadas son correctas. La jugada negra es una pérdida de tiempo que se ha 
de castigar ocupando el centro y buscando un desarro]p rápido de piezas (1 punto). 

Problema 3. C) 7. b3, ya que después de 7. ...Ae7 8. Jte3 las blancas controlan las 

posibilidades de desarro ]p y contraataque de las negras en el flanco de dama. Las jugadas ■ xcó y 
hacen que las negras se activen rápidamente (6 puntos). 


Problema 4. 1. ^c3 -Éb7 2. ’fiü £g2 3. \%'el+ Afl 4. Mxfl++ (4 puntos). 

Problema 5. 1. g5xf6 gxf6+ 2. ■ f6++ (si l...h2, 2.f ,, :'f5++) (si 1. .. .9Lxg4, 2. $5fdl++) (4 

puntos). 

Problema 6. 1.4?'e5! ‘riel 2. xf7+ ii?d8 3. 4?Yc6+ '•'*yxc64. f'?'dl+ d7 5. d5 '~ v iz8 6. ó. 
xa8 '':'xa8, ganan (7 punto). 


Problema 7. 1. i 'hl e8 2. ‘Vt» 1 xf7 3. ,; ' , Vb4++ (1. 

(2 puntos). 



2 . 



4^5 3. Pib4++) 


Problema 8. l.^fl amenazando 2. Ixh5 + gxh5 3. 'fVxh5+ ,; ‘Vh7 4. ®xh7++[l. ...J'd7 2. M 
xh5+ gxh5 3. , ' ?'xh5+ '•'•Vh7 4. '•"•Ve8+ 2Vg7 5. ‘Vxd7+, ganando] (4 puntos). 



Problema 9. 1. ’&hl y las negras se encuentran en zugzwang (si 1 ... /-\f7, 2. Íg6! Mg7 3. 

a8++) (si l...lg6 2. xgó, juegan 3. Ítfh7++) (sil... < éf7, 2. ' 'Vh5+ juegan 3. « 
e8++) (3 puntos). 

Problema 10. 1. - a7+ . \b8 2. fid7 (3 puntos). 






TEST 45 


Problema 1. Plan A. Es la mejor posibilidad que tienen, se ponen en situación activa y con opciones 
de ataque en el flanco de rey. Los planes B y C son buenos para las negras ya que se quedan con 
mejores perspectivas (5 puntos). 

Problema 2. Plan A. Es el que da más posibilidades a las negras. El plan B no es igual de fuerte y el 
Plan C pierde un peón (5puntos). 

Problema 3. B)6. Js d3. Las negras han de jugar 6. ...4?'jc6 7. 4^bd5 d5 8. a3 É xc3 9. 4 ?)kc3 

dxe4 10. V' v xd8+ . .xd8 11. js¿ g5. Hay compensación por el peón entregado si 9.... xe4 10. - 
xe4 dxe4 11. $Sfg4ü. Las jugadas 6.e5 y 6. ■ bd5 son peores. Después de 6. ■ bd5 se puede 
jugar 6. ...$Ve4 7. Ítyg4 ^Mfó (no & xc3 ni 4?Vc3 ya que las blancas estarían mejor y acabarían 

comiendo el peón de g7 con ventaja) 8. ■ ; ,, ; ; xg7 'g8 9. " v li6 ¿ ■gó (5 puntos). 

Problema 4. 1. ,;, Vxh6+gxh62. ) Ig7 + 7Vh8 3. ¿Lg8 ' •'; ; xc2+4. s y ixc2 1 >xb2+5. \ y ixb2 - 'b8+ 6. 
2?c2 ' 'b2+ 7. c5 8. / Ih7++ [3. ... Jtf7 4. ^%xf7 f ,, :'xc2+ 5. ^fjjfcc2 / ••c6+ 6. 7?dl / I 
cl+ 7. < á?xcl e4 8. % 4i71 J (i puntos). 

Problema 5. l....:¿fl+, ganan negras (2. Si2 ,,, Vxh2+ 3. í fexh2 7'hó++) Ofafsson- 

Leitao (CapeJe-la-Grande, 2000) (2 puntos). 

Problema 6. 1... V‘ , Vfl+ 2. ■ :g2 ■ f4+ü, ganan (si 3. gxf4, ,;, Vxf3+ 4. ^5h4 \%g4++) (si 2. V’Vjg2?, ''tH 
xel 2. ¡ Y ih4? g5+ 3. V-?xh5 'ÍÜfh3++) (Andonov-Jolmov, Frunze, 1989) (2 puntos). 

Problema 7. 1. 4?Vh7+ 27g8 2. ■ f6+ ^?f8 3. } \fl v Y ib7 4. 4?Y5+ exf5 5. ! 'Vxb6, ganan. 1. ■ d7+ 

lxd7 2. 3Sc8+ Sd8 3. ¿Kxd8+ ^’xdS 4. 4?Ve6+, ganan 1. Dg3 Í&xd4+ 2. Siibl j5Lc4 3. ’tií 

g8+ <&e7, con igualdad. 1. / 'fl i-?g7 2. 4^h5+ h6 3. \%6+ : v ,xh5 4. g4+ :Axg4 5. / tf4+ 
h3 6. \ a ?h4++ (Short-Timman,Amsterdam, 1994) (2 puntos). 

Problema 8. 1. ■■ '■ d7 Mf8 2. xd3 h5 3. c6 "Axf7 4. a4 Se6 5 . a5, ganando. 1. c6 d2 2. 'd7 

Sf8 3. c7 d 1 = 1 tó r 4. ftídl ’ti&G 5. Skg8+, ganando. 1. \%c7 Sd8 2. c6 1 íífxf7 3. ^tíáfdó hó 4. tt 

xd3, ganando. I ,Tg8+ ■ 'Xg8 2. fxg8='■"■’+ 7 Yxg8 3. ,; 7c8+ 2717, etc., con igualdad 

(Azmaiparashvili-Krasenkow, Groningen, 2000) (2 puntos). 

Problema 9. La mejor según la teoría es: 5...^ib4 6. JLc44?^d3+ 7. S=?e2 4?V4+ 8. S=?fl 4heó 9. 
e5 (las blancas tienen una pequeña ventaja) [5...- xc3 6. dxc3 xdl+7. 2’ xdl, da tugara un 
final favorable a las blancas] [si 5... A f6,6. c4, con mejor posición] [si 5.. .4' b6, 6. d4 cxd4 

7. ■ xd4 e5 8. s b5+, con mejor posición] (2 puntos). 

Problema 10. 1. ! '2xe5+ fxe5 2. JsLxc5+ bxc5 3.^ie4+dxe4+ 4. ; 7’?c4, y mate a la siguiente (2 
puntos). 


TEST 46 

Problema 1. C) Los dos planes son correctos, aunque es más activo el plan B (5 puntos). 

Problema 2. C) 10. a4 para poder consolidar las piezas mediante el traslado del cabalo de f3 a c4, y 
la posibilidad de poner el alfil en f4 y un peón en e4. Siempre es interesante hacer h3 para evitar un 
salto de cabalo a g4 con idea de ir a e5. Además evitamos la siempre molesta jugada de ...b5 y un 
posible contrafuego de las negras en el flanco de dama (5 puntos). 

Problema 3. A) 6... d6, ocupando el centro y preparando el posterior ataque al flanco de rey. Las 

otras dos jugadas son flojas (5 puntos). 

Problema 4. 1 ...4¿kf2! 2. sá(xf2 V7h4+ 3. g3 ,;, 'xd4+ 4. '■' , ?xd4 xd4+5. JjLe3 ■ xf5+, ganan 

(Csom-Kalai, Hungría, 1990) (2puntos). 

Problema 5. I.h4! amenazando 2. V , :g8+ y 2. V , ';'h8+. Si l...V7d4, 2. \%g6+ 27h8 3. V' , Vg7+. 






Tablas (Jadanov-Pigits, Riga, 1953) (2 puntos). 


Problema 6. 1...I 'hl+ 2. 4?Vhl h2+ 3. ^xh2 J '■h8+ 4. • ■ h6 ■■ 'Xh6+ 5. í^jg3 $Y5+ 6. 3T4 J1 

h4++ (SchifFers-Chigorin, St. Petersburgo, 1897) (2 puntos). 

Problema 7. 1. Ad8 27c5 2. Aa5 ^dó 3. Abó <&xe5 4. Ac7# (si L..S¡fce5, 2. Ac7++)(3 

puntos). 

Problema 8. 1.7 xd7 Ixd7 2. ■ T6+ gxfó 3. f'Vg4+ g7 4. .£ xfó, ganando (si 3... 9^b8,4. A 

xfó+ É g7 5. í :, ';xg7#) (2 puntos). 

Problema 9. 1. V-yb3 'b8 2. J\xaó+ bxaó 3. f?'xb8# (si 1_ ¿¡ b5, 2. / >xf6)(si 1_Ab4, 2. 'f'/ 

xb4 Sg7 3. ^Ih5, etc.) (2 puntos). 

Problema 10. 1... -£22. ?xg3 V-Vxh7 (si 2. g3, te) (2 puntos). 

TEST 47 

Problema 1. A) 8 ... Ífe8; la idea es luchar por dominar el centro con e5. Las otras dos jugadas se 
tendrán que hacer inmediatamente ya que las negras han de controlar el flanco de dama que es por 
donde las blancas suelen contraatacar; las negras luchan por do min ar el centro y atacan en el flanco 
de rey ( 5puntos). 

Problema 2. B) 7. Axf7+, ya que 7..A4?xf7 8. V'?xd8, b4+ 9. ' "' d2 « xd2+ 10. ■ xd2, con 

iniciativa y peón pasado, suficiente compensación. Las otras dos jugadas son pasivas y pierden 
mucha iniciativa (5 puntos). 

Problema 3. El plan A, ya que se desarropan las piezas y se busca castigar al negro por su 
imprudencia de mover tan pronto la dama (4 puntos). 

Problema4. Tablas [1.Ae3 2. J|g2 ¿el 3. i Y ad3 ¿ f44. &2 Aci, etc.] [1. ... Ahó 2. 8 

g2 e3 3. : v .d3 ¿f4..., lo mismo] [1. ...có 2. ^xg2 ¿e3 3. i v ¿d3 ¿f4..., lo mismo] (3 
puntos). 

Problema5. l...Axg2+2. S v ixg2 •■" ,, /a8+3. f3 ■ ••gó+ 4. v¿h3 v ''Vc8+ etc. Ganando 2. BgÓ 

3. 0 f4 exf4 4. V"Vf5 h3+ 5. V"Vxg6 hxgó etc., ganando (3 puntos). 

Problema 6. 1 . ! . : ?xe5 dxe5 2. exf7+ 2?d7 3. Af5+ A 7 =có 4. Ae4+ 47\15 5. ■ xd5+ Ad7 6 . .ú. 
xa8+^e7 7. Ag5+<&f8 8. Ahó+^7 9. f8=te (2...<&8 3. Af5+o 2...<&8 Ahó++) (6... 
2?c8 7. f8= ' + ■ 'XÍ8 8. J ■•xflB-, etc.) (Tahl-Svetin, Tbilissi, 1969-70) (3 puntos). 

Problema 7. l ,..h4+ 2. &xh4 •■ '■di 3. te te+ 4. %3 Ac 1. ...Dgl+ 2. <&G h4 3. %2 M 

el, etc., ganando [3. ■■Ag2 • ; ‘Vel+ 4. ■•' , Vg3 112 ganando (si 3. fece3 dxe3) (si 3. •'Vxdl ¿ £2#) 
(2 puntos). 

Problema 8. 1. e4 seguido de 2. e5 y las negras pierden pieza (2 puntos) 

Problema9. 1. / >h8+ xh8 2. g7 f5 3. gxh8= ■+(si 2...9Cxg7 3. V J, Vli7#) (si 2_.üxg7 3. 

h7#) (2 puntos). 

Problema 10. 1. / 'XÍ8+\¿?xf8 2. ■ ¡ dó+ y 3. A xc5, ganando (1 punto). 








TEST 48 


Problema 1. El plan A es el correcto, ya que se desarrollan las piezas y se busca castigar al negro por su 
imprudencia de mover tan pronto la dama {4 puntos). 

Problema 2. Plan es B y C. Con el plan A las negras pierden pieza (5 puntos). 

Problema 3. El plan B es el tradicional de esta posición, los otros dos son i nf eriores (5 puntos). 

Problema 4. 1. / -'Xe3+ #xb2 2. < 5'Y5+ . .d5 3. • e7+ . .d6 4. • c8+ .\d7 5. 1 ^7+ 3Vxc8 6. 

/'c7+. .b8 7. /-^7+4?Vb7, tablas (1...2\xe3 2. ■ fl+tablas) (l..AAd5? 2. 1 ''e5+ . .d6 3. 

4?V4+, ganan) (4. • f5+? : v .d7 5. / -q1+ . v .c8 6. 4?M6+ . v .b8, con ventaja) (Kliatskin, 1922) (3 
puntos). 

Problema 5. 1. É bl b2 2. / 'a2 b3 3. / >a3 b4 4. / -a4 b5 5. / -a5 b6 6. .¿e4++ (G. Bridgewater, 
1936) (3puntos). 

Problema 6. 1... vCh6! dl='2. c8=' t+ g8 3. #>7, amenazando mate en g7, 3... Af74. #8+ 
jtg8 5. #g2 #17 6. #7+ #g7+ 7. fxg7^ (4. ’tó'xfV?? #11+ 5. <£g5 Hg2+ 6. <&4 
£2+ 7. <&e4 VAg2+, con tablas fáciles) (3puntos). 

Problema 7. 1. i : -h4+ gxh42. g4++ (1 punto). 

Problema 8 . 1. #12 g5 2. #xg5 #6 3. #g7+ 77e8 4. # 18 + <&d7 5. #18++ (X. Bu-J. Barle, 
Olimpiadas de Bled, 2002) (2 puntos). 

Problema 9. I...#f2+Ü 2. ^?xf2 / 'dl+ 3. ..0e3 t xe3# (2 puntos). 

Problema 10. 1. 4íhf3 d6 2. c3 #e7 3. fxe5, etc. (2 puntos). 

TEST 49 

Problema 1. Los planes A y B son correctos. El plan C es horrible (5 puntos). 

Problema 2. El plan B es el que se ha de seguir para mantener vivas las posibilidades blancas 
(5 puntos). 

Problema 3. C) Los dos planes son correctos, se ha de controlar el centro. Las negras atacarán 
el centro desde los flancos (4 puntos). 

Problema 4. 1. Af7+ ^?xf7 2. 4he5+ c J?e6 3. #f7+ <Éd6 4. ^4+ 5. $ 'd5+ <&b4 6. 

d2+ í=?a4 7. b3++ ó ¿‘ , ?a5++ (3puntos). 

Problema 5. 1. '+c7/■->xg2+2. f‘Vxg2 ' ; 'Vxc7 3. 1 -xc5+ ’ ;,, Vxc5 4. #»7+ #>6 5. #xb6++ (5 

puntos). 

Problema 6. 1 . -í>..xc5 #x£3 2. ^cl+ V - Ve2 3. fíxe2+ JLe7 4. Sxe7+ í=?f8 5. Sd8#, 2. ... # 

e3+ 3. J 'Xe3+ e7 4. 1 'Xe7+*á?f8 5.1 -d8++] [1. ...f5 2. J ••hdl ■•■e7 3. 7>xf5 '■' ?xc44. ó.. 

xe7 4?V6 5. £a3 4?V7 6. £xe7 #a2 7. #3 #1+ 8. ^d2 #5+ 9..&M+] (3 puntos). 

Problema 7. l...#xf2+2. - ;, Vxf2 ■ -'el++ (2. ¡Ahí #xfl+ +) (Danielssom-Blomberg, Suecia, 1967) 
(2 puntos). 

Problema 8. 1. „ú c4+ #xc4 2. #e8+ 4?Ve8 3. I ■f8++ [1. ... Í\f7 2. ú xa2] [1. ... ÜF\f7 2. 

■ ■ xf7, y mate en tres jugadas] (2 puntos). 

Problema9. 1. g4+fxg42. hxg4+#i43. #xh6+#xh64. Íh2^te3 5. ■■ xe3 c5 6. Í2++ [3. 

... 9^g3 4. ■ : xe6] (1...^h4 2. f ; >xh6+ ÍSfxh6 3. < ífeh2 fxg4 4. hxg4, y el mate con el alfil en f2 es 
imposible) (2 puntos). 

Problema 10. 1. ■ c7+ í=?a7 2. ,;- :xa6+ bxa6 3. ■ b5+ . \a8 4. 1 tal# (1 punto). 








Problema 1. El plan C es el mejor ya que las piezas blancas entran en una enorme actividad, 
atacan los puntos débiles de las negras y no permiten un juego fácil (5 puntos). 

Problema 2. El plan A es el más jugable, donde las negras tienen más buen juego (5 puntos). 

Problema 3. Los planes A y B son igual de jugables. El plan C abandona de momento la lucha por el 
centro (4 puntos). 

Problema 4. 1. 4Í3fa4 gxh42. / •■gó hxgó 3. Af6 g5 4. A £5 g4 5. hxg4# (3 puntos). 

Problema 5. 1. 4£jh4+S=?h7 2. '■ , 'd3+4^4 3. f‘Vxe4+ £54. '■ 'Af5+ Altó 5. ■ ■'g6+ Ah7 6. 
f8+ <&tó 7. ttfh7# (si 2... vÁh8, 3. £^6+ Altó 4. £tf8+ <Éh8 5. #tó+ ¿Adtó 6. £feó++) (3 

puntos). 

Problema 6. 1.../ ■fl+ 2. Mxfl • :'xe3+ 3. ^?hl c6+ 4. v' '■ d5 xd5+ 5. - •■D !s¡Lxf3# 

(3 puntos). 

Problema 7. 1. Sxf7+ Axf72. #i7+ 3. Sfl+ fe 4. f'xf6#(7 punto). 

Problema 8. 1 . 4?V6+ A : a8 2. 4?Vc7+ Ab8 3. 4?V6+ A'a8 4. -.b7 e2 5. - b8+ • Üxb8 6. -A 

c7++ [si2...]Sxc7, 3. ■ d8+ ■ 'C8 4. / ■'Xc8++] (2 puntos). 

Problema 9. 1. •' ;f6+ A'g8 2. , Vg7+ S*g7 3. • f6+ Ah8 4. hxg7+ Axg7 5. Si7++(2 puntos). 

Problema 10. 1. Ah7+ Ah8 2.4hg6+ Axh7 3. Af4+ Ag8 4. te+Éf75. Scf8#(2 puntos). 
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